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Lopalepuslvecwip-hsa. 2 jokers comons. Chague pigce {a T'exception des 2 jogers) pore
un chfre. Ces chifres vors de 13 12 en quatre couleurs différentes-: or. rouge, bley e orange. &

planches
rom«m»mmu'mmwhum méhtﬁsmemphusmplsdnms
pour consttueria cap 2 tourde 1oe ot o8t QUi 2 tiré Je chiffre:
hplunwtputmnur mlmmtwmmhuﬂdmumwm‘w
- monire. Rmumwmuunm
4 pigces et les ceposent surleur pianchetie en les rangeant autant
pusmuu SETIRE-3 Ol &N ¢-TAN00a5-3
SERIE une sére esi composée d'au mons 3 piéces de la méme oouear en une succession
chitirée croissante. Par exemple-: rouge, B, 32 10 Une sériz peut &ire composée ¢ un pomare de
ﬂbuslgs‘ln LoﬂoslhpﬂuuldﬂunmmmnISMMMMMGN
RAN une rangée et comp de 3 pisces de ia méme valeur chiffrée. mais
de cou@ars dthrentes.
Par exermgle jes chifires 13 =n orange. rouge et sley. Une rangée
de & COSeurs parce gu' uncwdummamwmmmuubmmm
Pour ddmarrer e jou, mnwdoildwwltw.mw wele]
i cuasoitia un munnmmnmm Sun
qmmwmd‘pmruumumgceum 4 doit prencen ung pécs dans la
cagrotie. ll passe son tour e C'estay our du joumar sunart ds jouer. Le jeu compts 2 joxers qui
peuvent &re utilisés 3 la place de t2 cars manquante pour CONSIRIET UNE S&Mie Ou LNE rangee. Le
|oker utilisg dRrs Une SA0R 0@ CAMATROR 6. L A IS valeur 08 Ik sl qu'l remaiace. Locsqu'un
leam RMMan‘MM

pitce dans [a cagnatie &1 pard Smsi 200 four. C8Et 4CRC 8U 1oUr CU jOsBUr SUVESE.
ATTENTION * Enjouant vous créez un champ commun de sénies et rangées, i e faut conc pas
A2pCIErics HIECCSE SCPIEMErs pour chag e jouer

NANPULER
Les series 81 ranghes peuvent flre manpuiées comme su'-
~ Conslyvire-. une su prusieurs pidcals) estsont refirée(s) de da plarchetie et ajcutéels) 3 une séne

o |3 quatriéme couleur est ajcutés 3 une rangde jparexemale- 3+ 4,5 6eniof g, B, B+ 8)
« Combiner. surla a2 Iy 3 une série bieue de 3.9 0t 10, Vous pesséde un 11 blew, un Brorel.
un Bjaune. En soutant le 11 bleu &8 série, wous pouvez enlever le & bleu sl déposer surla sabls
e rangéeded.g-8

< Diviser iy 8 surls 1ble ane série rouge de 4, 5,5, 7618 Vous svez un 8 rougs sur volre
planchetts. Vous pouvez maintenant diviser la série ot consstuer deux séries rouges. la premere 4,
5 €etladeuxiames, 7 8

Swenmpie Sur @ tatie by 8 188 5608 Suiventes :

Sur s planzhette vous avez ur 10 noir et un & bleu. Vous pouvez defare les senes c-dessus ef
COMDISRT Irois novvelles rangdes {3, 5. 5) (5,6.5) (7 7 7)ot ajoutar wa 5 bieu pour fains uns plus
grérvde rargse (5, 5. 5, 5) Vous pouvez sjouter | 10 ror prés des cartes nores 8 et 9.

Lejoser prend toules les valeurs chrtirées et ia couleur, aussi pour |a sénie ce démarrage du jou
Faodant e e lomummuomwmmmnmumunmnm
mmm:hmwhm joker echangs dor immeciatamant &re rejoué ot ne peut

donc &re raplacé surla p Ce jokera prend fa couleur et le chiffre cor-respandant
tloammlew
Pour rendrs le jeu plus ¢ vouls p Jouer en técidant d'une iimite de temos. Chague

Cusura droft 3 * minule pour CEa0TAT ses PIATES et marpuer. Au boutde 1 minute, 1 dolt avalr
dEpCser ou MANPART J0s SEMRS DU TANCeRS d'AUMOoINs 3petes Siun jousur CEpasee 1A Frite de
temps mpsrie il ot reprandre les paces qui re fon] pas pactie de sicies ou de rangées ot les
teretire sur sa planchette. Il doit en ouire prendre S piéces dans = cagnotte.

Le joueur cul 3 déposs @n premier (ouiRs SES DISCES. gagne i jeu. Les DDInts radns surles peces
restanies des paedants sl corpiés Chagque pibce &5t compibe &n fonclion du ch S inscril sur la
pice. Le fotal des points des pecdants ssl complis Gommme bonus s e compte du Zagnant



