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Nombre de joueur : 1

Contenu :  1 plateau, 25 pièces en bois, 30 cartes défis.

Age : 7-99 ans

But du jeu : reconstituez des “inviders” en utilisant les 25 pièces en bois.

Déroulement du jeu : posez le plateau et les pièces en bois devant soi. 
Posez les cartes défis à côté.
Tirez une carte défi et tentez de reproduire “l’invider” en utilisant l’ensemble 
des 25 pièces en bois.
Dès qu’une carte défi est résolue, tentez la suivante !
Solutions en fin de livret.

Anzahl der Spieler: 1

Inhalt: 1 Spielbrett, 25 Holzteile, 30 Aufgabenkarten.

Alter: 7 bis 99 Jahre

Ziel des Spiels: Mit den 25 Holzteilen die „Invaders“ nachbilden.

Spielablauf: Legen Sie das Spielbrett und die Holzteile vor sich hin.  
Legen Sie die Aufgabenkarten daneben.
Ziehen Sie eine Aufgabenkarte und versuchen Sie, den „Invader“  
nachzubilden, indem Sie alle 25 Holzteile verwenden.
Sobald Sie die Aufgabe einer Karte gelöst haben, versuchen Sie Ihr Glück 
mit der nächsten!
Lösungen am Ende des Hefts.

Number of players: 1

Contents: 1 board, 25 wooden pieces, 30 challenge cards.

Ages: 7-99 years

Object: Reassemble the «invaders» using the 25 wooden pieces.

How to play: Place the tray and wooden pieces in front of you. Place the 
challenge cards in a pile to one side.
Draw a challenge card and try to reproduce the “invader” using all 25 
wooden pieces.
As soon as you have resolved one puzzle, try the next challenge!
Solutions at the end of the booklet.

Aantal spelers: 1

Inhoud: 1 spelbord, 25 houten stukken, 30 uitdagingskaarten.

Leeftijd: 7-99 jaar

Doel van het spel: ‘Invaders’ namaken met behulp van de 25 houten stukken. 

Verloop van het spel: Leg het bord en de houten stukken voor je. Leg de 
uitdagingskaarten ernaast.
Trek een uitdagingskaart en probeer de ‘invader’ na te maken door alle  
25 houten stukken te gebruiken.
Trek een nieuwe kaart zodra je de ‘invader’ op de kaart hebt nagemaakt!
Oplossingen achterin het boekje.
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Antal spillere: 1

Indhold: 1 plade, 25 træbrikker, 30 udfordringskort.

Alder: 7-99 år

Spillets formål: At genskabe rummænd med de 25 træbrikker.

Spillets forløb: Man lægger pladen og træbrikkerne foran sig.  
Udfordringskortene lægges ved siden af.
Man trækker et udfordringskort og forsøger at genskabe rummanden ved at 
bruge alle de 25 træbrikker.
Når det er lykkedes at genskabe figuren på et kort, går man videre til det næste!
Løsningerne findes bagest i hæftet.

Количество игроков: 1

В комплекте: 1 игровое поле, 25 деревянных фрагментов, 30 карточек с заданиями.

Возраст: 7–99 лет

Цель игры: сложить изображения «захватчиков» из 25 деревянных фрагментов.

Ход игры. Положите игровое поле и деревянные фрагменты перед собой. 
Рядом положите карточки с заданиями.
Возьмите одну из карточек и постарайтесь сложить изображение «захватчика», 
использовав все 25 деревянных фрагментов.
Выполнив задание одной карточки, возьмите следующую!
Решения указаны в конце брошюры.
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