@ Age:4-8 ans Nb de joueurs : 2
Nb de cartes : 18 cartes + 3 cartes en forme de
poisson.

@ But du jeu : étre le plus rapide pour attraper les
bons poissons, et remporter toutes les cartes..

@ Reégle du jeu : distribuer toutes cartes entre les

joueurs et laisser flotter les cartes en forme de poissons
librement dans le bain.

Chaque joueur tient son paquet de cartes dans les mains,
faces cachées et retournent en méme temps la premiere
carte de leur jeu :

Un joueur retourne un poisson "nu",

et 'autre un T-shirt,

Un joueur retourne un poisson "nu",
.~ | etl'autre une couleur,

Un joueur retourne un poisson "nu’",
et 'autre un motif




Dans ces 3 cas, les joueurs tentent d’attraper le poisson
habillé avec le méme T-shirt que celui de la carte ou de la
méme couleur ou du méme motif.

Le premier qui 'attrape gagne la carte de son adversaire.
11 place alors les 2 cartes au-dessous de son paquet, et la
partie reprend.

Dans tous les autres cas, il ne se passe rien.
Les joueurs replacent leur carte au-dessous de leur
paquet, et retournent aussitot une nouvelle carte.

Si, dans la précipitation, un joueur attrape un poisson
sans raison (il croit avoir vu la bonne combinaison de
cartes, ou prend un poisson habillé avec un T-shirt de la
mauvaise couleur), il donne sa carte a son adversaire en

guise de pénalité,

La partie sarréte :

- quand le bain est froid. Chacun compte ses cartes.
Celui qui en a le plus gagne.

ou

- quand I'un des 2 joueurs a remporté toutes les cartes
de son adversaire.

Attention. Petits éléments.




