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POLYSSIMO

Jeu de patience

De 7 2 99 ans

1 joueur

1 base, 11 piéces en bois (6 tétraminoes et 5 pentaminoes), 30 cartes défis
(niveaux de difficulté croissant)
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But du jeu : reconstituez le carré en utilisant toutes les pieces.

Déroulement du jeu : Posez les 11 pieces et la base sur la table et
posez les cartes défis a coté. Tirez une carte défi et positionnez les pieces
imposées sur la base comme indiqué sur la carte. Tentez alors de placer
les piéces restantes, faces rainurées visibles, afin de remplir la base sans
la dépasser. Pour chaque défi, une seule combinaison possible !

Solutions en fin de livret.
Des défis d’Alain Brobecker
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