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(P Jeu d'adresse avec 3 niveaux de difficulté. Le joueur qui
met le plus de billes dans la bouche du robot gagne les
billes mise en jeu.

Game of skill with 3 levels of difficulty. The player who
puts the most marbles in the robot's mouth wins the
marbles brought into play.

(@ Geschicklichkeitsspiel mit 3 Schwierigkeitsgraden. Der
Spieler, dem es gelingt, die meisten Murmeln in den
"Rachen” des Roboters zu bekommen, gewinnt die
gesetzten Murmelin.

(E) Juego de habilidad con 3 niveles de dificultad. EIl jugador
gue mete mas canicas en la boca del robot gana las
canicas en juego.



(D Gioco di destrezza con 3 livelli di difficolta. Il giocatore
che mette il maggior numero di bilie nella bocca del robot
vince le bilie che costituiscono la posta del gioco.

@ Behendigheidsspelletje met drie moeilijkheidsgraden. De
speler die de meeste knikkers in de mond van de robot
weet te krijgen, wint de knikkers uit de pot.

(P> Jogo de habilidade com 3 niveis de dificuldade. O jogador
gue coloca os berlindes na boca do robot ganha os
berlindes em jogo.

Behandighedsspil med 3 svaerhedsgrader. Spilleren, som
far flest kugler ind i munden pa robotten, vinder kuglerne.

(S Skicklighetsspel med 3 olika svarighetsnivaer. Spelaren
som far in flest kulor i robotens mun vinner de spelade
kulorna.

Wrpa Ha NOBKOCTB € TpeMs CTENEHAMU CIIOXKHOCTH. VIrpoK,
NOMECTUBLINIA B POT POOOTA HAauOOJIbILIEE KOJUYECTBO
LIApUKOB, 3a0upaeT cebe BCe IapUKH, KOTOpbIE
YCIOJIb30BAJICh B UIPE.



