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REMPLIS TON PANIER EN PREMIER !

Retrouve la régle sur notre chaine: Jeux Auzou u VOlITI,lhE

Q9

24 tuiles Marché 16 tuiles Action 4 paniers

BUT DU JEU :
Etre le premier a remplir son panier!

DEROULEMENT DE LA PARTIE :

Le joueurle plus jeune commence et la partie se joue dans le sens des aiguilles d’une montre.
® Chaque joueurrecoit un panier au hasard. S'il n'y a que deux joueurs, chacun peut prendre
deux paniers (la partie sera plus longue). Les tuiles Marché qui ne sont pas sur les paniers
sélectionnés sont mises de coté.

® Poser les autres tuiles Marché et |es tuiles Action face cachée au centre de la table

et les mélanger, cela représente le marché.

® Le premierjoueur retourne une tuile qu'il montre a tous les joueurs.

Sil'image correspond a un dessin de son panier, il pose la tuile au bon emplacement.

Sinon, il repose la tuile face cachée et c’est au tour du joueur suivant.

® Le joueur suivant pioche une tuile, mais attention, il ne peut pas prendre la tuile qui vient
d’étre reposée. Si cette tuile I'intéresse, il va devoir se souvenir de son emplacement pour
la récupérerau tour suivant!

® Siun joueur pioche une tuile Action, ilapplique son effet (voir ci-apres) et la met dans

la boite, elle ne sert qu'une fois.



® Les tuiles Action:

Avec tes sous, tu peux regarder secretement deux tuiles du marchg,
tu peux poser dans ton panier une des deux tuiles si elle t'intéresse,
et reposer l'autre tuile, face cachée, dans le marché.

Oh non ! Tu as pris une mauvaise pomme...
Mets la tuile dans la boite, c’est au tour du joueur suivant.

C'est la tempéte aujourd’hui, mélange toutes les tuiles du marché!
C'est au tour du joueur suivant.

Super, du pain ! Tu peux poser cette tuile a la place de n'importe quel autre
alimentde ton panier. Quand tu piocheras l'aliment recouvert par le pain,
tu pourras le remplacer et mettre le pain dans la boite.

Attention ! Ton petit chien est parti manger dans le panier du joueur
de ton choix ! Remets une de ses tuiles face cachée dans le marché,
le joueur devra attendre le tour suivant pour la récupérer.

FIN DE LA PARTIE :
La partie prend fin quand un joueura rempli son panier en entier, c'est lui le vainqueur!

QUE SE PASSE-T-IL SI...

® _ontermine notre panieravec le joker pain 2 0n gagne quand méme la partie!
Le pain remplace n'importe quelle tuile du panier.

® _onveutsimplifierle jeu?0n joue avec moins de tuiles Action, en enlevant
par exemple les tuiles Action-tempéte.

® _onveutcorserlejeu?0nremet dans le marché une tuile Action-tempéte
apres l'avoir utilisée.
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