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Le jeu se déroule en deux parties :
MVANT MONOTT

fwant minuit vous ne touchez

Jamals i cartes de wolse Manoir.

A votre tour ¢ Jeil, vous davez faie

{upe da ces actions

« Jouer un ou plusieurs fantémes
identiguas de volre Main sur le
CIreTeTe, 1€ Trauillométre des
fartomes joués dait &tre supéricur
ou égal 3 celuf du fantome présent
au-dessus de @ pile du Cimetiére.

« Tenter votre chance en pwchant
ot jouant le premier fantéme de ta
Crypte. Si Vaction est valide, cCest
au Joueur suivant e jouer. Sinon
vous racupirer tous les fantames du
Cimetidre dans votre Main,

« Récupérer tous les fantémes du
Cimetidre dans votre Main.

Cest ensuite au jouaur sulvant de

Jouer sauf si des fantémes w"(lao:

au une combinaison ont oré ("Jﬂs

‘ Avant minuit, & La fin de chaque

action si vous avez moins de quatre

cartes en Main, plochez-en dans la

Crypte pour en avoir quatre.

I

Lo fantrme sur e Oimetse est an 15,
Goliaume 0 duc
Sy un 23, Muts Ta
ses uate 5, (s fantdeones ok Gt n‘

Dits que fe dernies fankéme de \a

Cryple a éLé pioché, las douze coups

de minuit sonnent
Remargue : avant minuit, wus (e
pouvez pas fouer les cartes de votre
Manalr, vous devez dang e profiter
pour optimiser votre Main et &lre plus
efficace pour la seconde partie d jeu,
Lssayez de vous déirrasser e vos
malvaises cartes (les plus basses),
et essayez de cormeever les meilleurs)
Récupérer les fantémes du (imetiére
peut e wie bonne option, surtout sl
contient des cartes qui vous permattent
de constituer des paires ou un quatuoe
de Ghooost 1., méme au prix te
quelques mauvaises cartes.

APRES MINJIT

1! ast minuit dés que la Crypte est
vitie, & volre tour de jeu, vous dever
dorénavant faire Uune de ces actions :

* Jouer un ou plusieurs fantomes
identiques de volre Main sur le

Cimetide comme dans la premitre ’

manche.

* Récupérer tous les fantdmes
du Cimelitre dans votre Main,

* LES EFFRAYANTS (fond rouge)
SONE jouts normalement maks
sur un fantame Effrayant
VOUSTE AaLVer jouer quiun

autre fantdme Effragant, un Sams

Peur g un OQuatuor de Ghooost!.

Cerberus (3) et Igor (12) sont les

deux fantomes Effrayants, mais un 3

ne peut pas étre joud sur un 12.

* LES SPECIAUX {fond bleu)
doivent étre joués normalement mais
ant un effet spécial ;
Miss Copy (X) : vous re pouvez
Jouer Miss Cony quiaved d'autres
ﬁnlouu. Elle prend alors le

it du o des fantomes

——

LES, EAXTOMES swmﬂx
fantame st Effrayant,
Jouez-le 3-cOtE du Clmeticre, Le
lorsque vous devez sécurérer s

565 guatre 4 sovd emogs dars in
Gofane msjove
* LES S&NS*_F:{UH‘: {0 Jme)
peuvent (OUIGUF atre jouss,
;- méme &i leur Trouiliométe
est inféienr ou 4ue le
Scooty (1) peut toujours
élre joue en le posant
normalement sur le Cimetiére.
Kitty r'a pas de Trouillome
fantdeme sur lequel doit jouer le
prochair joueur reste le méme,
Kitty est quand méme considieéd
camme étant dans le Chmetiir
fantomes du Gimetire en Main ou
lorsquils sont défaussés.
] wpLy ¥
Hnain jouey

for

Vaus he pouvez pas jouer 2 Kitty

| : ensemble ou ovec Miss Copy.

] Skeletum, tous les fantomes du
58 500 ST @ Cimetiere sant alors défausess

aver lasquels elle est joke, Elle
peut ainsi former un Deuble
Ghogost, un Triple Ghaaost o Un
CGuatuor de Ghocost, Miss Copy ne peut

jamais étre jouse touts 2. |

Twist (8) : lorsque vous jeues
Twist, le jeu change da sers.
Skeletum (11) : lorsque vous juuez

{y compris Skeletum), Vous
devez immédiatement rejouer.

Remarque : vous &les maintenant

abligé de te faire 51 aucun fantdme

de votre maln n'est valide.
 Vider votre Manoir, ungquenient si s
naver aucun fantdme en Main, vous
pouvez piozher o joues b premiee
tarte de vote Manoir. § Lection est
valide, Cest au joueur subvant de jour.
Sinon waus réaupéns Los les fantmes
dy Cimetiéee dars votre Main,
('est ansulte du joueur suivant de
jouer, sauf 5i des fantormes spéciaux
ou ure combinaisan ont été jouds.

LBS COMBIRAISONS

* Double Ghooost ! (2 fantémes
itentiques) ou Triple Ghooost ! (3
fantdmes identiques) & & vous jouez
deux ou trois fantdmes ideatiques

de votre Main, vous dever

immédiatement réfauer.

« Quatuor de Ghooost ! {au moins
4 fantdmes identigues) : vous
pouvez toujours jcuer 4 fantbmes
itsentiques ou plus, peu importe fa
valeur de leur Trouilinmétre, Laction
est taujours valide, Vous pouvez
eqalement réaliser un Quatuor de
Ghooost | avec le Cimetiere, en
jouant un ou pluseurs fantomes
wentiques dont le Trouillometre est
Le mime que celti d'un ou pluskurs
fantomes au-tessus du Cimetigse,
Dés quiun Quatuor ge bhooost est
joué au complété, tous les fantdmes
du Cimetiére (y compris caux que
vous verez de jouer) sont défaysees.
Vous devez immédiatement rejouer,
Exdiiples * LE fovitme sk (i Gt st
red o drods 10 en main, I pet
aw 10 paur compléter (v l\n‘l.\v
poast!, [es ,&'-tmv_s L
oy 10 sunt ol eriverds a‘m‘.\ [
difuusse ot Gabin! ngoue,

®

Remarque : jouer Skeletum (11) dait
toujours &tre valide, vous ne pouvez
s (e Jouersurun 12, un 13, un 14 ou
un 3 (Effrayant).

RASUME DES EFFETS DES FANTONES SPROATX |

Peut toujours élre Joue.

La défausse

mes défau

1 Sly

3 Gerbers  Efrayant, (Vous ne pouves jover qulin 3, wn 12, un £, fatty outn |
Quatuor de Ghocost sur ce fantdme),
Le jeu charge de sens.

Fvcym les fantomes du Cimetiére dans la défausse et rcjo;ex.
(Note : vous devez respecter le Trouillométre)

T Twit

1 Skeitnn

o Effrayant. (Vous ne pouvez jover quiun 12, un 1, Xitty ow un duatuor

de Gfhaoost sur ce fantame),
A Miss Gpy  Devient une copie du fantdme avec lequel elle est jouse, Elle ne peut |
pas étre jouge seule i seulernent avec lautre Miss Copy ou avec
Kitty, Dong, 'l ne vous resta que Miss Copy en Main, vous ne pouvez
que prendee les fantdmes du Cimetitre en Main {ou Joucr le premier
fantome de la Crypte avant minuit). Et si le Cimetiére est vide, vous
perdez juste votre tour,
Jouez ce fantame 3 caté du Cimetiére. Le fantime sur lzquel coit jousr
< le prochiain joueur reste le méme. Kitty est quard méme corsikéné
) comme staat dan le Cimetiése lorsque vous devez prendre les fantomes
ty Cietiare en Main ou lorsauis sont difaussés. Le prachain joueur

patse son tous.
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