
STORY CUBES (Rorys) 

Le jeu existe en version de base et suivant des thèmes mais le principe est le même : au départ de dés, inventer une histoire seul ou à plusieurs. 

Il n’y a pas vraiment de règle au jeu, plutôt des consignes. Ci-après, ce qui figure sur le site jeuxstrategieter.free.fr. 

NB. Pour les enseignant(e)s, le site apprendre-par-le-jeu.com donne diverses pistes de « détournement du jeu » avec adaptation pour les classes maternelles et primaires, 

entre autres pour ceux-celles qui apprennent le français.  

 



                 

 

 

             


