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1. Lance le dé pour savoir si tu dois tirer
une carte SOLO ou une carte PLUSIO.

2. Tire une carte et lis-la & haute voix
pour que tout le monde t’entende.
Chaque carte t’indique ce qu’il faut
faire et comment placer ton
pion si tu réussis le défi.

3. Retourne le sablier des que
tu es prét.

4. As-tu été plus rapide que le
sablier ? Oui? Bravo! Place un pion
sur la case de ton choix.

5. Ton tour est terminé, que tu aies
réussi ton défi ou non. Passe le dé
au joueur a ta gauche.



peux gagner quavec une carte SOLO! Si tu
as trois pions dans une rangée et que le dé
tombe sur PLUSIO, tu peux relever le défi
de la carte PLUSIO puis placer un pion si

tu réussis; mais tu ne peux pas choisir la
case qui compléterait ta rangee. Ce n'est
qu’avec une carte SOLO que tu pourras
remplir la quatrieme case et gagner.

EXEMPLE -

::.e Joueur qui a les pions bleus devra
ombe.ar Sur une carte SOLO pour

pou\{ou' utiliser cette Case et fo

un alignement Sagnant. : i

Sf le joueur quia les
reponse d'une cart
qQui a les pions bley

pions orange trouve I
e PLUSIO tirée par le joueur
» Ce dernier ne Pourra

; Se, car cela i

o > ) permettr

i éciueur: qui a les pionsg orange de terminae'rF
angée avec une Carte PLUSIO.

QUE SE PASSE-T-IL 51 PERSONNE NE
REUSSIT A ALIGNER QUATRE PIONS ?

Cela arrive parfois. Continuez a jouer jusqua
ce que toutes les cases du plateau soient
occupées. Le joueur qui a le plus de pions
sur le plateau gagne la partie.




Si vous étes plus de quatre joueurs,
Vous pouvez jouer a Cranium Junior
en équipe. Une équipe peut étre
constituée de deux joueurs ou plus.

En équipe, le jeu fonctionne presque de
la méme fagon. Lorsque c’est au tour
de ton équipe, lance le dé et tire une
carte SOLO ou une carte PLUSIO.

Si ton équipe tombe sur SOLO, tes
coéquipiers et toi relevez le défi
ensemble. Les joueurs qui ne sont
pas dans votre équipe regardent et
vérifient votre réponse.

Si ton equipe tombe sur PLUSIO, choisis
un joueur de ton équipe pour relever

le défi pendant que toutes les autres
équipes essaient de deviner la bonne
réponse (les autres membres de ton
équipe ne peuvent pas deviner). Si une
des autres équipeﬁ trouve la bonne
réponse, elle place'un pion au méme
endroit que ton équipe sur le plateau.
C’est ton équipe qui choisit la case.

©2001, 2008 Cranium, Inc., Seattle, WA. Tous droits réservés.

Patea deler. N’est pas destinée a &tre ée. Si de la pate colle sur lasurface de jeu, ramasser les bouts de pate émiettée, laisser séches-Péxcédent et frotter ou passer Iaspirateur.
Toujours remettre la pate a modeler dans le pot aprés le jeu. Conserver dans un endroit frais et sec. Si nécessaire, ajouter de I'eau goutte  goutte pour retrouver la souplesse de la péte.
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