Méli-mélo circus (LILLIPUTIENS)

Jeu de dé a symboles pour 1 a 5 joueurs a partir de 3 ans

CHOISIS un modéle, LANCE le dé et REALISE le puzzle de ton personnage favori.
Téte, corps, bras ou jambe ... Quelle PARTIE DU CORPS pourras-tu EMBOITER ?

Le premier a avoir RECONSTITUE son personnage en entier a gagné !

Contenu

5 fiches-modeles avec un personnage

5 x 6 pieces du puzzle (téte, corps, 2 x bras, 2 x jambe)
1 dé a symboles

Régle reconstituée

Préparatifs du jeu

Chaque joueur choisit une fiche-personnage et la place devant lui.

Au choix, les pieces sont laissées dans la boite, triées par sorte, ou étalées, toujours par sorte, au
centre de la table.

Le jeu

Le plus jeune joueur prend le dé et le lance.

Faces « partie du corps » : le joueur prend la piéce correspondante.

NB. Il ne prend qu’un bras ou qu’une jambe par jet de dé montrant cette face.
S’il a déja cet élément, il passe son tour.

Face « cercle barré » : le joueur passe son tour.

Face « dé avec étoile » : joker : le joueur choisit la piece qu’il veut.

Le gagnant est le premier a avoir reconstitué tout son personnage.
Jeu développant I'observation, I’association image-piéece, la découverte du schéma corporel, la

manipulation de pieces, le jet d’'un dé, I'utilisation de symboles, I'apprentissage des premiéres regles
de jeu ... et le plaisir de jouant ensemble avec celles-ci !



