Si un joueur A répond correc-
tement, |l gagne 1 point. I conti-
nue alors de jouer, en choisis-
sant une seconde puis une
{roisiéme question: un tour
comporte 3 questions, chagque
bonne réponse valant 1 nt.
C'est ensuite au jousur B,

a sa gauche, de répondrs & une
série de 3 questions. Et ainsi de
suite.

Lorsqu'un joueur ne sait pas
répondre, ou donne une réponse
fausse, son tour s'achéve immé-
diatement.

Cette méme question est alors
posdée au j r suivant, qui
bénéficie la possibilité de
gagner le point de cette ques-
tion, en r répondant correcte-
ment. S'il n'est pas capable d'y
répondre, la question sera alors
posée & un troisiéme j , ot
ainsi de suite,
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VOS CONNAISSANCES”
AVEC 500
QUESTIONS-REPONSES
AMUSANTES ET

TRES COQUINES

Trés pratique pour jouer en

, C& jeu peul bien sir

& de nombreux jéux de
questions-réponses existants.

Vous trouverez
dans cette collection plus de
10 thémes donnant chacun
1000 questions-réponses.

Nombre illimité de joueurs.

JEUN°2
LE JEU DE VOYAGE

Dans ce jeu, le Meneur de jeu ne
joue pas. || pose simplement les
questions.

Le déroulement du jeu est iden-
tique & celui du jeu n* 1, mais
pour éviter d'employer un
crayon, On ne pose au premier
tour gue des questions n° 1, au
second tour que des gquestions
n® 2 et ainsi de suite pendant §
tours, jusqu'aux questionsn® 5.
Le joueur qui répond correcte-
ment & sa question ne marque
pas de points, mais gagne la
carte, qu’il garde en sa pos-
5885/0N.

A lissue des 5 tours, le joueur
qui & le plus de cartes & gagné la
manche,

On peut jouer en 2 ou 3 manches.




