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But du jeu

Cache les quatre personnages colorés sous I'un des cing petits pots.

Fais glisser les petits pots et essaie de retenir ou se trouvent les person-

nages. Prends une carte et découvre quel personnage ton adversaire

doit indiquer. Il a raison et le personnage se trouve sous le bon petit

pot ? Super ! Il gagne une carte. Le premier qui a rassemblé cinq cartes
gagne la partie !




Pour commencer

Bats les cartes et dépose-les en un paquet sur la table, face cachée vers le bas, pour constituer la pioche.

A la recherche des personnages !

Dépose les personnages sur la table et place un petit pot sur chaque personnage. Le dernier petit pot reste vide et est

également refourné sur la table. Le joueur le plus jeune peut commencer. Il fait glisser les petits pots sur la table. Le joueur

qui se trouve @ sa gauche devra deviner oU se trouvent les personnages, il doit donc regarder trés attentivement ! Le nom-

bre de petits pots qui doit étre déplacé dépend de I'dge du joueur. Pour un joueur de 4 ans, il faut bouger 4 petits pots,
pour un joueur de 5 ans, il faut en déplacer 5 ...

Une fois que les petits pots ont &té bougés, le joueur prend la carte du dessus sur le paquet et la dépose sur la table devant
lui, avec lillustration visible. Lorsqu'il n'y a plus de cartes dans la pioche, les carfes du paquet qui ont déja é&té utilisées
doivent étre mélangées et @ nouveau servir de pioche.

Le joueur a gauche du premier joueur doit indiquer ou se trouve le personnage illustré sur la carte. Il peut soulever un petit
pot. S'il a trouvé le bon personnage sous le petit pot, il gagne la carte. S'il s'est trompé, la carte doit &tre déposée sur le
paquet des cartes déja utilisées.

Cest ensuite au four du joueur suivant. Les personnages sont & nouveau cachés sous les petits pots, qui doivent de
nouveau étre déplacés.

CONSEIL : avec les enfants les plus jeunes, tu peux éventuellement jouer avec moins de personnages et moins de pefits
pots. Dans ce cas, enléve les cartes correspondantes du paquet.

Le gagnant !

Le premier qui a 5 cartes gagne la partie.




