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23 jlivai
dans les bois «ca

Jeude société pour 2 a 4 joueurs a partir de 6 ans

| Je m'appelle Zoupy, je ne sais pas si vous me connaissez |
déja. Aujourd'hui, nous allons tous ensemble cueillir des |
cerises et bien stir, elles seront toutes rouges.

| Au fait, méfiez-vous de moi, je suis trés gourmand et je
risque de toutes les manger...
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Il faut traverser le plus rapidement possible
toutes les cases et étre le premier a faire
parvenir ses 3 pions sur la case Arrivée.

Le matériel

* ] plateau de jeu e 1 reégle de jeu
* 1déal2faces e 12 pions : 3 de chacune
des 4 couleurs

Le début de la partie

¢ Le plateau est posé au centre de la table. Il est cons-
titué de 6 cases : Départ - 1/2/3 Bois - 4/5/6 Cerises -
7/8/9 Panier neuf - 10/11/12 Toutes rouges - Arrivée.

* Chaque joueur choisit sa couleur et pose les 3 pions
correspondants sur la case Départ.

¢ Tous les joueurs lancent le dé. Celui qui obtient le
plus grand nombre commence la partie.

* Le jeu se déroule dans le sens des aiguilles d'une
montre.




Le déroulement de la partie

# A son tour, chaque joueur lance le dé.
¢ Un résultat de 1-2 ou 3 correspond a la case Bois.
e Un résultat de 4-5 ou 6 correspond a la case Cerises.
e Un résultat de 7-8 ou 9 correspond 2 la case Panier
neuf.
e Un résultat de 10-11 ou 12 correspond a la case
Toutes rouges.

@ Les pions se déplacent d'une case a une autre case
adjacente, en avant ou en arriere.

fﬂ’ suffit de suivre les fleches | De la case
Départ, ton pion ne peut aller que sur la |

case 1/2/3 Bois. ]

# Si le résultat du dé permet au joueur d'avancer I'un
de ses 3 pions, il effectue le déplacement.

Pour commencer, il te faut donc
obtenir 1, 2 ou 3 sur le dé pour
avancer un pion. Au tour suivant, si
A% tu tires 4, 5 ou 6, ton pion avancera |
de nouveau d'une case. ‘




|

e Par contre, s'il fait avancer 1'un de ses pions et
qu'il arrive sur une case également occupée, il
peut continuer comme précédemment : il peut
avancer ou reculer d'une case 1'un des pions
placés sur cette case (celui qui vient d'arriver,
un autre a lui ou un adverse).

Tu vas voir qu'ainsi un pion encore sur le
Départ peut faire le parcours complet sur

| un jet de 1, 2 ou 3 si toutes les cases sont
occupées.

v___.

@ Le dé ne permet pas d'atteindre directement la case
Arrivée (il n'y a pas de face "Arrivée" !). Un pion
ne pourra donc y pénétrer que si la case 10/11/12
Toutes rouges est occupée lorsque le joueur y
améne son pion et qu'il choisit de 1'avancer.

P e
H C'est pourquoi il vaut mieux
~, essayer de placer le pion d'un
adversaire sur la case 10/11/12
Toutes rouges. Si tu as un pion
a toi sur cette case, il faudra le

faire reculer sur un jet de 7, 8 ou
9 pour qu'il ne soit pas bloqué.




# Si le joueur ne peut pas avancer 1'un de ses pions, il
peut étre obligé d'en reculer un.

: S : e N
Tu tires au dé 4, 5 ou 6, tu n'as pas de pion
sur la case 1/2/3 Bois mais tu en as un sur la |

case 7/8/9 Panier neuf : tu dois le reculer | |
d'une case. J

7

@ 1l n'y a pas de limite au nombre de pions sur une
méme case.

@ Si le pion arrive sur une case déja occupée : le
joueur peut avancer ou reculer d'une case 1'un des
pions placés sur cette case (celui qui vient d'arriver,
un autre a lui ou un adverse).

En général, il vaut mieux avancer un
pion a toi et reculer un pion adverse,
sauf pour la case 10/11/12 Toutes
rouges, tu verras pourquoi plus loin !

* Sile joueur fait reculer un pion, il ne le déplace
que d'une case.




~ @1l est possible de faire reculer un pion jusqu'a la
case Départ mais un pion sur la case Arrivée ne
bouge plus, il est sauvé.

La fin de la partie

Le premier joueur qui fait arriver ses 3 pions
gagne la partie. Le jeu s'arréte immédiatement.




