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C'est avec un dé et des autos de différentes couleurs que I'on joue au Codroute. Le nombre de joueurs
peut étre de 2, 3 ou 4 et le nombre de voitures de | ou de 2 pour chacun ou 2 joueurs avec 4 voitures,

Pour jouer, vous lancez votre dé, il vous donne un certain nombre de points et vous parcourez le cir-
cuit ; en cours de voyage, vous vous trouvez plus ou moins pénalisé suivant les dangers de la route.

Ces dangers vous sont indiqués par les panneaux de signalisation ; ces derniers sont classés par caté-
gorie et comptent pour plus ou moins de points, donc vous font connaitre les signaux suivant leur impor-
tance et vous apprennent le Code de la Route. Certains autres vous immobilisent par suite d'avaries,
d'accidents, etc... ' .

Vous avez méme des gains 3 ql:aetques-uns d’entre eux ; votre route se trouvant prioritaire, etc... vous
permettent d'accélérer votre marche.

Les joueurs ont i leur disposition, des cartes indiquant les signaux.

Pour connaitre 'ordre de jouer, chacun doit lancer le dé ; le plus petit numéro commence ; les autres
joueurs, suivant ['importance de leur numéro.

Le parcours est fait de traits rouges représentant les routes nationales ; ils valent chacun un point. Le
départ a lieu de Paris, sens obligatoire indiqué sur le panneau ; il est nécessaire de faire un 6 pour poser
sa ou ses voitures sur Paris, relancer le dé pour partir.

Chacun avancera sa ou ses voitures suivant son vouloir et le nombre total des points du dé.

Chaque poteau indicateur comporte un signal du code de la route ; chaque conducteur doit le nom-
mer au passage et en subir les régles particuliéres si e conducteur ne nomme pas les signaux avant que
le joueur suivant annonce son dé, il est pénalisé et revient & la place gu'il occupait avant ce tour.

Les signaux sont de 3 catégories :

1. avec inscription au pied des chiffres 2, 3 ou 4 ; cela signifie que ce signal compte 2, 3 ou 4 points
et qule pour le passer, il faut avoir au'moins un point en plus, puisque vous ne pouvez pas stationner au
signal.

Donc, pour passer un signal marqué 2, il est néeessaire d’avoir au moins 3 points, 2 pour le signal plus
1 mi;’!imum pour le point suivant en tenant compte que vous vous trouvez placé juste au trait avant le
signal. .

2. Ceux en rectangle bleu avec un ou deux traits verts au pied vous font perdre le nombre de points
qui vous reste 3 jouer et 1 ou 2 tours de jeu suivant le nombre de traits. Vous devez dégager la piste en
placant votre voiture sur les traits verts.

A deux, il se peut que vous soyez chacun en stationnement sur les traits verts; c'est au premier arrété 3
rejouer. £ .

3. Ceux avec inscription 4 2 ou -+ 3 vous donnepnt 2 ou 3 points supplémentaires.

Il est interdit de stationner aux poteaux indicateurs ; si vous n'avez pas assez de points pour le dépasser,
vous devez revenir au point avant le poteau ou sur le premier point libre en arriére.

Toute voiture qui veut dépasser une autre doit faire au moins un point de plus ou si elle tombe sur un
signal, elle doit revenir 3 la place précédente. Si elle tombe sur une voiture, il vy a accident et la voiture
revient 3 son point antérieur et perd un tour.

Pour les villes, le point noir compte comme un trait de parcours ; celui qui arrive juste sur le point
stationne dans le rectangle de la ville ; si un deuxiéme arrive également sur le point, il peut lui aussi
stationner en ville. Au cas ol le nombre de points permettrait de passer le rond noir, le joueur compte
en plus de ces points, les 2 points (marqués en rouge) de la ville.

Avant Perpignan ou aprés Bordeaux, le joueur peut quitter la route nationale et prendre la départe-
mentale ; il doit en tournant 3 chague croisement annoncer « Clignoteur » ? En cas d’oubli, il revient
4 sa place précédente et perd un tour.

Aprés Brest, pour passer le signal de défense de tourner 3 G., valeur 4 points, vous additionnerez deux
coups de dés. ;

Pour gagner, il est nécessaire d’arriver 3 Paris avec sa ou ses voitures engagées ; au dernier coup de dé,
vous devez faire exactement le nombre de points manquants 3 chacune de vos voitures.
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