* Nombre de joueurs :
De 14 4 joueurs, de 4 a 6 ans, avec l'aide d’'un adulte.

e But du jeu : Eire le premier & avoir posé tous les jefons de sa planche en répondant
correctement aux questions.

e Préparation du jeu : Chaque enfant recoit une planche avec la bordure de couleur
correspondant @ son dge et a son niveau, et 13 jetons correspondant aux 13 questions
de la planche.

e Déroulement du jeu : Chacun leur tour, les yeux fermés, les enfants piochent un
jeton dans leur tas. La couleur indique la question a laquelle se reporter sur la planche.
L'adulte lit & chaque enfant, qui y répond, la question correspondant & la couleur du
jeton qu'il a pioché. Si la réponse est correcte, I'enfant gagne le jeton qu'il place sur la
pastille correspondante de sa planche. Sinon, I'enfant replace son jeton dans sa
pioche et la question est reposée lors d'un prochain tour.

¢ Fin du jeu : Le premier qui a complété toute sa planche a gagné.
Si on décide d‘arréter le jeu avant la fin, le gagnant est celui qui a gagné le plus de
jefons.

Variante : Si I'adulte joue avec un seul enfant, celui-ci ne regoit pas de jetons, il choisit
sur sa planche la couleur de la question que Iui pose l'adulte. Si la réponse est
correcte, il gagne le jeton de couleur et le place sur la pastille correspondante de sa
planche. Sinon I'adulte lui repose la question en fin de partie.

Conseils pour I'adulte qui pose les questions :

- Laisser aux enfants le temps de bien regarder I'image pour répondre correctement,
quitte & ne pas poser toutes les questions en une seule partie.

- Le champ des réponses est ouvert et peut varier selon les joueurs.

Il est trés intéressant de laisser s'exercer I'esprit d'observation de chacun.




