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Buf du jeu
. Celui qui aura trouvé le plus grand nombre de cartes a la fin du
jeu est le gagnant.

Facile, un peu plus difficile ot super complique!
Un memory triple est plus difficile qu’'un memory ordinaire.
C’est pourquoi le Monster Memo de la Garde de Nuit propose
trois niveaux de jeu. o

» Le niveau Frisson se joue avec 12 tripl
1 x 3 tétes de mort, 1 x 3 cartes Garde de
* Le niveau Monstre s adres ¢

1x 3 tetes de

Pour les mvea,

Preparation :
Pose toutes les carte: avec | im

ou un rectangle. Les joueurs peuvent choisir €
variante qui leur plait le mieux. L’importan ‘est que les (
se touchent pas. Tu dois pouvoir les soulever facilement.

Qui commence ?
Le plus jeune joueur peut commencer.

Comment joue-{-op au Triple Memo de{a Garde de Nui{ ?
Le joueur dont c’est le tour doit retourner 3 (!) cartes. Si les

3 cartes ne sont pas identiques, le joueur doit a nouveau les
retourner et c’est au tour du joueur suivant de jouer. Quand les
3 images sont les mémes, le joueur peut garder les cartes et
retourner 3 nouvelles cartes. On continue ainsi jusqu’a ce que le
joueur retourne 3 cartes différentes.

Méme si le joueur trouve deux cartes identiques et une troisieme
carte différente des deux autres, le tour passe au joueur suivant.
Tu dois donc toujours avoir 3 cartes identiques sinon tu perds
ton tour ! Pour que chacun puisse bien retenir les images et

’
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Regle de jeu
Memo de monstres

I’emplacement des cartes, elles doivent toujours rester retournées
un petit moment. Ensuite, il faut bien sir les remettre face cachee
a la méme place.

Quest-ce que L'on ne peut pas faire ?

Quand un joueur se trompe et retourne la mauvaise carte, il ne

~ peut pas vite retourner une autre carte. Aprés une erreur, le tour

asse au joueur suivant. En espérant que celui-ci a fait plus

es représentant des tétes de mort.
Efi ues et il vaut donc mieux ne pas

tres tnples que tu as

reste plus que trois cartes sur la table :

de mort. Le joueur dont c’est le tour peut alors les
faut maintenant déterminer quia gagne la partie.
Chacun compte ses cartes. Le joueur qui a les tétes de mort peut

~ les ajouter a son total. Celui qui a trouve une ou plusieurs cartes

de la Garde de Nuit peut aussi les ajouter a son total.

Celui qui a le plus grand nombre de cartes a gagné.

Si 2 joueurs ou plus ont le meéme nombre de cartes, ils jouent une
partie avec seulement 9 triples pour se départager. Les cartes de

la Garde de Nuit et les tétes de mort ne comptent pas pour cette

partie.

Quelques astuces

Quand on joue avec des joueurs moins expérimentés ou de trés
jeunes enfants, il est conseillé de commencer avec moins de
cartes et d’augmenter progressivement le | nombre de cartes au
fur et a mesure des parties.

Tu peux bien sir aussi jouer avec des paires, comme pour un
memory ordinaire. Dans ce cas, retire d’abord chaque troisieme
carte du jeu.

Si tu as peu de temps, tu peux aussi enlever les tétes de mort.



Spolrogols
Monster memo

Doel van het spel
Wie aan het einde van het spel het hoogste aantal kaartjes heeft
gevonden, is de winnaar.

tijd omgedraaid blijven liggen. Daarna moeten ze natuurlijk op
dezelfde plaats weer met de beeldzijde naar onder teruggelegd
worden.

Makkelijk, iets moeilijker en aar{smoeilik!
Een triple memo is moeilijker dan een gewoon memo-spel.

: r zich vergist en een verkeerd kaartje omdraait,
Daarom heeft de Nachtwacht Monster Memo drie spelniveaus.

el een ander kaartje omdraaien.

: , 2 /ergissing gaat de beurt naar de volgende speler.
» Het Bibberniveau wordt gespeeld met 1 . ik heeft die beter opgelet.

monsters, 1 x 3 doodshoofden, 1 x 3 Nach - :
* Het Nllgnsteqrgveautis vo% mger grvare‘ :
gespeeld met 18 triootjes: 1 monste jes met de doodshoofden op.

1 x 3 doodshoofden, 1 x 8 Ne c 1 !die draai je dus beter niet om.

* Voor het Onderwereldni artje met een doodshoofd omdraait,
want nu speel je met all i Hij geen andere kaartjes

Er liggen dan 24 1 je moet terug omgedraaid
1 x 3 doodshoof speler het gevonden heeft.

o cla !
Voor het Bibbe igg,h aartjes liggen!

alle kaartjes. :

neem 6 triootje: V iveau, { 3 :

A btrh Ll e 7 de leden van de

<fleewég%gﬁnl:e? | [ s el
t triootje voor je.

De kaartjes
doodshoofd
Die moet je d

De yoorbereidi v : _ 5 " | t waard! Wanneer er nog geen

Leg alle kaartje
meng ze dan door elkaar.

Naar keuze kunnen ze zo blij drie kaartj d
rijen tot een vierkant of e i e il Do seotor dicop ¢

/ : > van het sp
D | T : gen: de drie doodshoofdkaartjes. De speler die op dat
BZ.jﬁgfjﬁg ‘g’;’:%’;zf;;ﬁ?" 3 | ¢ nt 'ag de beurt is, n:jag die kaartjes nu wel opraplen.
kkelii ) men. kan worden vastgesteld wie de winnaar van het spel is.

Eakkel °p"eme'7" edereen telt zijn kaartjes. De speler die de doodshoofdkaartjes
Wie begint? . eeft, mag die bij zijn eindtotaal bijtellen. Wie een of meer

“. “lml‘ L - Nachtwachtkaartjes vond, mag die ook bij zijn eindtotaal tellen.
De jongste speler mag beginnen.

. Wie het meeste kaartjes heeft, is de winnaar. Wanneer 2 of
5 o - meer spelers evenveel kaartjes hebben, spelen ze met slechts 9
Hoe word{ Nachtwacht TFIPIQ Memo QSp{’(’Id. L monstertriootjes een beslissingsronde. De Nachtwachtkaartjes en
Wie aan de beurt is, moet 3 (!) kaartjes omdraaien. Als dat niet de doodshoofdkaartjes doen in deze beslissingsronde niet mee.

3 keer dezelfde kaartjes zijn, moet de speler ze weer omdraaien

r gebruikt worden. Als je een
e dat voor je op tafel (bij

en is de volgende speler aan de beurt. Wanneer het 3 dezelfde Enkele tips

afbeeldingen zijn, mag de speler de kaartjes houden en mag hij Als het spel wordt gespeeld door minder ervaren spelers of met
nogmaals 3 kaartjes omdraaien. Dit gaat net zolang door tot de heel jonge kinderen is het aan te raden met minder kaartjes te
speler 3 verschillende kaartjes omdraait. Ook als de speler twee beginnen en in volgende spelrondes het aantal langzaam op te
gelijke kaartjes en een derde dat verschilt van de andere twee voeren. Je kan dit spel uiteraard ook spelen met paartjes, zoals
omdraait, gaat de beurt naar de volgende speler. Je moet dus bij een gewone memo. Haal elk derde kaartje op voorhand uit het
steeds 3 gelijke kaartjes hebben, anders ben je jouw beurt kwijt! spel. Als je minder tijd hebt, kan je de doodshoofdkaartjes ook
Opdat iedereen de afbeeldingen en de plaats waar de kaartjes weglaten.

liggen goed zou kunnen onthouden, moeten ze altijd korte
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