REGLES DU JEU
(v Obijectif du jeu

Faire le tour de la piste du cirque et parvenir le premier sur la ligne d’arrivée. Cela te parait
simple 2 Et bien, ce n’est pas aussi simple que cela | Dans ce jeu complétement fou, tous

les joueurs lancent leur dé en méme temps ! Le joueur obtenant le score le plus élevé peut
déplacer son pion | Mais lorsque deux joueurs obtiennent le méme chiffre, ils peuvent avancer
tous les deux en méme temps | Quel joueur finira son tour de piste le premier @

Préparation du jeu

Chaque joueur choisit un pion et le place sur la case de départ. Chaque joueur prend le dé
assorti & son pion.

Comment jouer ¢

Ce jeu ne ressemble & aucun autre jeu. Dans ce jeu, les joueurs lancent a chaque fois
leur dé en méme temps. Ce n’est donc jamais le tour de I'un des joueurs, puisqu’a chaque
tour, tous les joueurs jouent de nouveau en méme temps.

c Qui peut jouer ¢

Les joueurs lancent leur dé en méme temps. Le joueur obtenant le chiffre le plus élevé a le droit
de déplacer son pion.

Par exemple : trois joueurs jouent ensemble. Le joueur n° 1 lance un 5, le joueur n° 2 un
2 et le joueur n® 3 un 4. Le joueur n° 1 peut dans ce cas déplacer son pion de 5 cases.



“ Mais ... |

Il'y a une exception & cette régle, bien sir | Lorsque deux (ou plus) joueurs obtiennent
le méme chiffre, ils peuvent déplacer leur pion en méme temps, méme si le chiffre n’était
pas le plus élevé.

Par exemple : le joueur n® 1 lance un 3, le joueur n® 2 un 6 et le joueur n° 3 un 3. Le joueur
n° 2 a obtenu le chiffre le plus élevé, mais les joueurs n® 1 et 3 ont le méme chiffre. Dans ce
cas, c’est au tour des joueurs n° 1 et 3 de déplacer leur pion de trois cases.

Sur la méme case !

Lorsqu’un joueur arrive sur une case déja occupée, le premier arrivé doit retourner & la
case départ | Et si deux joueurs obtiennent le méme chiffre alors qu'ils sont sur la case
départ, ils doivent passer un tour.

Qui a gagné ¢
Le joueur parvenant le premier sur
la ligne d’arrivée gagne la partie |
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