Un jeu trés dréle avec
des imitations, des sons
et ... beaucoup d’action !

Auras-tu assez d'audace pour imiter les g _ ™
animaux, les personnages, les objets ou les i"":;:;h o avee une rouletie
actions dellr_a I'ItE_S que le jeu te prupose? - 2.: cartes GH.;IIEL AHIMAL SUIS-JE ?
Pour le savoir fais tourner la roulette qui + 25 earbes QU EET-CE GUE © EST 7
déterminera la catégorie de carte que tu + 5 cartes QUI SUIS-JE 7

dois tirer, et lance-toi pour faire deviner ce * 25 cartos QUE FAIS-JE 2

qui est inscrit sur la carte aux autres © 4 cartes & parsonnaliser
joueurs ! Faglas du jou

Avant de commencer

Les jousurs séparent les cartes an guatre groupas, selon lewr catégarie : QUEL AHIMAL SUIS-JE,
QU’EST-CE GQUE C'EST 7, QUI SUIS-JE ? et QUE FAIS-JE ? puis mélan -1enL separarnant las
“artas de chague paguet et les disposent sur les 4 emplacemeants du plateau
Mr. te la roulette en placant la pigce ronde au dos du plateau de jeu, et en Emh cizant l'aiguille
sur le dessus du plateau.

Le jeu

L jouur e olus JEunE Comimeancs la partie,

Larsgue tout ost prdt, chaguae jouour, 4 san tour, faik tourner Faigullle de la rouletie pour
daterminar dans quela pile || doib plocher une carte. 1l en prend une, en vaillant 2 ce que
las aulres jousurs ne la voienl pas, observe allerliverment Pillustration puis la mimse

Les catégories de cartes
= QUEL AMIMAL SWIS-JE 7 irmiter larirmal illustre sur la carte en rmimant
san comporiement, se2s gaskas, ses mouvarmanls, el
= QU'EST-CE QUE C'EST 7 :rnirmer ernubl :.. T toutes les pa
COFPRS DOUF U ks joueurs puissent devinar Mobjet représantd.

= @QUI SUIS-JE ? : utiliser tous les déatails verant & 'esprit pour
représentar le parsonnage illustré sur la carta

= QUE FAIS-JE 7 : I'llustration represante ung action. Fars aopal & son imagination
pour gue les autres participants devinant catla acton

Les joueurs ne doivent émettre aucun son lorsgu'ils miment ce gui est représenté
sur la carte.

* Lorsgue 'un das joueurs 2 y avolr daving, || aonne le nam de lanimal, de laction, de 'sbjot
ou du personnane rep a réponse est banna, || gagne la carte correspondanta, plocha
ure carle al la mime a son Llour, Chacan a ainsi la possikilité de gagner das carles

* 51 aueun das joueurs ne découvra l'animal, laction, lobjet ou le personnage mima, la joueur

qu mirmail place la carle sous la pile correspondanta puis | uear placs a sa gauche continae
la partia.
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Le gagnant
La gagnant est le premiar jousdr a gagnar & cartes dont au moins
1 carte de chagque categoria.

Guelques conseils:

- Les jousurs ne sont pas cbligés d= mimer exacternent ce qui figure sur
la carte, Exemple | pour imiter un coiffeur le joueur peut mimer quelgu'un
an train de laver les cheveux, de les coupear ou de les peigner, c'est-a-dire
tout ce qu'un coiffeur est susceptible de faire,

- Les jousurs doivent faire atzention 3 la catégorie de carte piochée, car
le mimnie peut imiter un objet, une action ou MEmes un perscennage
Exernple : 5i le mime imite une personne 4 bicycletta, les autres joueurs
daoivent tenir compte du type de carte pour savoir 8ils doivent répondre
wilo, pedaler ou cyclista

Variantes

DEVYIME CE QUE JE MIME 7 est un jeu trés amusart gui peut aussi 52 jouer en eguipes. Les
membres de chague équipe se ralaient alors pour mimer les illustrations des cartes. Sils
raussissent, ils conservent la carts.

Remargue destinée aux parents :

+ Les ragles de DEVIME CE GUE JE MIME ? sont axtrémameant souples st
peuvent sadapter aux capacités des jousurs. Bien souvent, les plus jeunss
sont moins critiques que les acultes en ce gui concerne la gualite cu
mimea. Si las jousurs sont de vrais compétiteurs, lintervention d'un arbitre
peut étre conseillée Ce dernier déc dera du vainqueur en validant les
cartes gagnaes par chague jousur

= Las anfants samusent & ralever [2s défis aue nous leur progoesons, mals certalnas llestrations
sont plus aifficiles & mimer gue dautras
- 51 vous constatez gue les joucurs n'ont aucuere difficulté & gagner 6 cartos, vous pouvez

Si wous remarquer que 'une des illustrations est trop difficile 8 mimer, vous pouver retirer
temporarament la carte du jau.

5 vous obsarvez gue I'enfant cornalt par coeur les illustrations de cartes, vous pouvez |u
conseller de craer ses propres illustrations sur les cartes a persennaliser conlenues ¢ans la
barile,

= Les cartes & personnaliser wous permettront o edapter le jeu. Dessinez nimoorte guelle action
animal ou objet auguel vous pensez.

= Si vous préférez ne pas personnaliser le jeu, il est préférable gue vous Stiez ces cartes avant
de commencer la partie
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