(FR) FORMAPALABRAS pors:

FOAMAPALABRNS e51 ur jew e otk croses o0 s
combinent Iz chance au moment de piocher les
lettres et Mhabilet pour compaser des mots et
o le plus de prints possible. Le panbre de
punirrls de chague partie degend du npmine ¢ g 1z
witler des lettres va mists emplovis, Les paints
ahienus par chague jaueur se cumulent jusqu’s la
finde |3 partie résultant vainguear celui qui
ohiiznt le plus grand nombre de poants. Entre tods
Ies joweurs an peut ardver 3 abitenir GO0 pants by
plas selon [habilete 3 oz je,

NOMBRE DE JOUEURS:
Dieue, trois ou quatre joueurs.

COMBMERT COMMENCER A J0UER:

On place les jetons sur la table, les lettres veis e
s 4 o D rmikange bien, Chingue jousur prenid 7
petims quil plare sur le supoort, Le jouear quialz
letire I3 plus proche e |z fin de |'slpaghet
commence & jpuer, En cas 4 Ggalise entre jhucurs
o regarders la précbdente It paur savoir gui
divrd clamireriber.

COMBENT MMIER:

1. Le joueur cui commence 3 jouer combing toutes
Ies letties possibles afin de former un mat. 111
pacer sur ki grille horizentalenent ou
werticalement, 20 chois, de fagon gu'une lzttre
passe par la case centrale. On additicant et on
nate |3 waleur du mot. Le joucur piochers de
NaUKCALE jetons LSgL 3 S un fotal oo 7
jezan,

FCesl o jovsenr de erite de Former un nouveay
it en le croiant aver le précident ou &n
[utilizant

1M exste plusbeurs posibil tés paur farmer 4
AEILEALE s

it. En ajoutant une o plusenrs lettres 3 un mot
pilzae sur la griil:.

b, En formant un mot croisé sves un ou plusieurs
mats existants sur la geille.

& B placsnt i mat en gacallie @ un aulne @
warlir du mpment oi verficalement et
norizantzlement les mats formis soients
camplets,

4. ehague jpuedr peut changer les letties guil
ditsire en les remettant dans e 15 sans ks

mantrer et en piachant I3 méme guantité. mais
i perdra son tour pour jouer
5 la partie terming:
3. Lorsqu'il n'y @ plus de jetons § pacher ¢l
qu'un joueur termine ses lettres
b. Lorsqu'aucun joucur ne peut sjouter oe
etires.

REGLES GENERALES:

1. Seuls les mats qui se trauvent dars un
dictionnaire de langue frangaice weront valables
On refusera les mots €trancers de méme que cs
abréwanans o les mots camaosés. Si un jouenr
ne respecte pas cetie régle, il devra retirer les
lettres qu'il 3 placees et | perdra un tour,

2. On ne peut pas changer de place une lettre oéjd

auee,

3. Les jetons blancs peuvent remplacers n'importe
guelle lettre mais le joueur devra signaler @
lettre choisie.

VALEUR DES FICHES:

Valeur des lettres: Chaque Jettre 3 sa valeur nserite
sur [ partie inféricure de s fiche.

Les jetans blancs ont 15 valeur de §3 lettee ou du
mot suivant indication de chaque cas. Lemploi de
CES CASes NE 5013 récompenst que 1a bere 1os au
chies seront ulilitdées

Cases dans les Lo mouges = wore de lettre,

Cases dans les tons verts = score de mot,

VALEUR DES PARITIES:

C'est e total de fa valeur des ‘etines qui composent
le vu les mots formes ou modifies. Cette valeur
augmente grace a I'emploi des cases spéciales pour
Iz multiphicat:on de la valeur des lettres ou des
mols par 2 ou 3 selon s Gses Quand un mot
passe 3 |3 fois par une case recompense oc ‘et e1
ure sutee de met, on ajeuic e pax abienu par la
lettre et ce tofal se multiplie par le nomibre
vorrespondant § | case recompense du mot place,
Le oueur qui commence le jeu multiplic 1z valeur
de son mot par 2. 8" passe par deux cases
recomperse de mots, on multiphe par les deux
factenrs pour avor be résultal final. Sian forme
deux ou plusieurs mots dans le méme Lour, on
aoutera toutes les valeurs des rats farmés, Pour
les lettres communes, an additioane leur valeur
pour chague mot, Le jourur qui place s 7 jelans
dans une meme parte gagne 50 points on plus de



d va eur de son mot. Quand 1a pa‘tic est terminée,

chague au J
SUONA 1 par
o p e vale

S U e h

ettres, il abtiendra auss

. »
CLLACS IS €

pic 1@ valcur de Son mot
ot Terpunde, on chage el

s lettres guol Tun reste

e placant toultes ses

a valeur de toutes les
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FORMAPALABRAS (mots)

(CAYRO - s.d.)

Répartition des points et des nombres de lettres

1 point
3 points
3 points
2 points
1 point
4 points
2 points
4 points
1 point
8 points
5 points
1 point
3 points

TrAR-T"IOTMMOO®>

2 blancs

NB. Un N avec ~ (signe espagnol) a une valeur de 8 points : on peut garder cette valeur ou considérer

11 jetons
2 jetons
5 jetons
5 jetons
11 jetons
1 jeton

2 jetons
3 jetons
7 jetons
1 jeton

1 jeton

5 jetons
2 jetons

ce N comme un jeton ordinaire (donc a 1 point).
Important de le préciser en début de partie pour éviter toute discussion ultérieure.

1 point
1 point
3 points
5 points
1 point
1 point
1 point
1 point
4 points
4 points
8 points
4 points
10 points

N<xXxg<c-HwmpUoo0oz

Total : 102 jetons

5 jetons
8 jetons
2 jetons
1jeton
6 jetons
7 jetons
5 jetons
5 jetons
1 jeton
1 jeton
1 jeton
1 jeton
1 jeton



