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Le Jungle Speed fut =
inventé il y a environ
3000 ans en Spidopotamie
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Les Aboulous se disputaient ainsi joyeusement
les carcasses de leurs proles, en jovant avee des fevilles
d'evealyptus. Ce rituel se transmit secrétement & travers
les siécles, jusqua ce que Tom et Yako, derniers descendants
Aboulous, décident de le révéler av monde.
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Nmahmamaum le plus vite possible

de foutes ses eartes. Le prowder qul y parvient est déclaré
Aboulou en ehef.
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On distribue le plus éguitablement possible
les 80 cartes, face cachée, entre fous les
Joveurs (les joveurs ne les regardent pas).
Chaque joueur forme ainsi 82 réserve.
Le totem est placé av miliey des joveurs.
On s'incline respectoeusement devant lol.

4/ q

(HALE(TE ABOULOU

Tout au lona des régles on parfera de ;
« Réserve : pour désigner le tas de

cartes face cachée d'un joveur ;
. - Défausse : pour désigner le tas de cartes face
visible d'un joveur ;
+Pot : pour désigner le tas de cartes face visible
; 300 e totem.

LE RITUEL PEUT COMMENCER.

Les Joveurs dévoilent une carte de levr réserve
dcmth,eheulurmrﬂmlcmdt
e du soleil ou, s'il fait nult, dans celul des
mmlpcislamwvrenta
four sulvant, formant ainsi levr défavsse.
* Onwe joue quavee une seule main, lavtre ne doit jamais
intervenir (elle peut éventuellement tenir la réservel.

Les vartes dolvent #re retovrndes vers les
avtres, comme dans les exemples ci-apris:
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‘\ Les effets de cette carfe cessent (on recommence a
jouer avec les dessins et non plus les covleurs) dés qu'un de
ces rois événements intervient : le totem tombe, un duel

se déclenche ou une autre carte spéefale est retournée.
\

CrLicHES VERS LEXTERIEUR -

Tous les joveurs retournent
simultanément une carte.
Si des dessins identiques
apparaissent, un duel se déclenche

N o0 S 'R immédiatement.
Q% Si ce n'est pas le
cas, c'est le joveur
qui a retourné la carte « Fleches

vers ['extérievr » qui

Lorsqu'un joveur retourne sa dermiére carte, celle-ei
reste en jeu pendant que les autres joveurs continvent 2
jouer. Il n'a pas gagné tant qu'll ne s'est pas débarrassé
de sa défavsse. Pés que o'est le cas, il est immédiatement
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 Supréme.

le pot) et la partie contine :
osi la derniére carte joue est une carte spésiale « Fleches
vers extérienr », Il remporie la partie



