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REGLED DU JEU
Kombre de joveurs: 2-5
But du jeu » récunérer le plus de cares

On distribue toute les cartes. On joue
dans le sens des aiguilles d'une montre.
Chague joueur tient en main les cartes
sauveriesy, C'est 3 dire face visiole, Le
donneur pose la carte quiil souhaite, Le
joueur suivant doit poser une carte dans
Ia rauleur qu'il veut mas d'une valeur
suptricure.

Les autres joueurs fonl ainsi de suite = si
un joueur ne zewt surenchénr il peut
mettre une carte de vaieur inférieure
mais dans la cauleur initialement
demandér par le presmier joueur

Le tour terming, C'est le jousur qui é 1a
plus forte valewr de carte qui remporte le
o' ; Celui qui a remparte e pli jette is
premiére carte au tour susvant

Certaines tartes ont des fenctions
spenales
les rartes Joker sont vicloneuses
quelles que soient les cartes posées. On
ne peut poser 2 jokers dans e mére tour
Ainsi d ‘un jaueur pose un joker, il
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empéche les autres o2 poser elx mEmes
un jokes,

Les cartes 9 portent maichance o1 e
joucur Ui pase Cette carte perd
automatiquement le tour

Le Sai, le Dame e le Vaiet ont la meme
valeur = 11

- 1 'A% 2 une valeur exceptionnelle = 12
. lescartes 2, 3,4, 5,6, 7. 8ct 1W0ontla

méme valeur que celle guelles
représenient

Enfin si un joueur 2 en Main
posant cotte cane il peut aba
carte Monstres (cartes 2 @ &) et sins!
cumuler les points des deux cartes lors
de la partie, le joucur cumule alors une
valeyr gichale qui peat lul permettre de
resngorter le ols. C'est le s2ul moment
ou I'en peyt poser deux artes on meme
temps.

Larsqu'un joueur n'a plus de zartes,
partie s'arréte et chacun compte ie
nombre de cartes gagnees sans
camatabiliser Jes cartes en main Qu'on
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