
 

                                   

 

 

 

 

 

 

 

 



LABYRINTHE DE VILLE  - En Double (SMARTS GAMES 2013  

Trad. Geneviève HUBINON 

1. Placez les positions de départ et les destinations sur le plateau de jeu tel qu'indiqué dans le défi 

sélectionné. Les positions de départ sont indiquées par un cercle sur une flèche et commencent dans la 

direction de cette flèche. Les destinations sont indiquées par une pièce en forme de croix. 

2. Créez des routes en plaçant des flèches sur le plateau de jeu, de manière à relier les positions de départ et 

d'arrivée de même couleur :  

A. Une route suit toujours le chemin de la rue dont il est question  jusqu'à ce que la direction soit changée 

par une flèche de même couleur. Il n’est pas nécessaire que les pièces du puzzle de la même couleur  se 

touchent pour créer une route.  

B. Une route ne change de direction que si elle rencontre d'abord l'arrière d'une flèche de même couleur. 

La route prend la nouvelle direction indiquée par la flèche. Une route n'est jamais modifiée par une flèche 

de l'autre couleur, ni par une flèche de même couleur rencontrée ailleurs qu’à l'extrémité arrière. 

C. Les pièces de puzzle (flèches, positions de départ et destinations) n'obstruent aucune route. Les routes 

peuvent passer à travers ces pièces. Les joueurs peuvent traverser ces routes, ils peuvent même revenir en 

arrière le long de la même route dans la direction opposée.  

E. Chaque pièce de puzzle a deux côtés, rouge et bleu. Pour les défis "En Double", chaque pièce de 

puzzle ne peut être utilisée que pour une route colorée. Vous devez déterminer quelles flèches utiliser 

pour la route rouge et quelles utiliser pour la route bleue.  

F. Les pièces de puzzle ne peuvent pas être superposées et ne peuvent pas dépasser le bord du plateau.  

G. L'utilisation de toutes les pièces de puzzle n'est pas nécessaire pour finaliser les défis. Certaines 

solutions ne nécessiteront que 2 flèches, tandis que d'autres solutions nécessiteront toutes les 6.  

3. Il n'y a qu'une seule solution possible pour chaque puzzle. Les solutions sont à la fin du livret. 

 



  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


