LIVRET2 [V NOIBNG)

Initiation : transformation d’un puzzle en cube.

Des défis puzzle —> 3D

PUZZLEA

On utilise uniquement les Pentammos N°6et7 ' E

4 Avec les pieces de ton choix, réalise un puzzle sur l'espace quadrillé.
Regarde si 'un des cubes (parmi les 18 présentés) est construit avec les mémes piéces que ton puzzle.
Si lest le cas, avec ou sans l'aide du modéle, transforme ton puzzle en cube 2x2x3 = 12 CUBES.

s dovees A0E 5 CUBES 2x3x3
2 CUBES a
‘ ' B ' 18 CUBES
1+2+3+3 +4+5=18CUBES ‘
Par commodité, un parallélépipéde formé par exemple avec le Pentamino 6,

le Tétramino B et les Miniminos V, W, X, Y sera dénommé 18 CUBES

3x3x3

27 CUBES

2x3x5

30 CUBES

3x3x4

36 CUBES
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2x3x4

24 CUBES

Réalise les défis proposés, remplace une ou plusieurs piéces et trouve de nouvelles combinaisons !



3x3x6

54 CUBES KATAMINO DUO

3 défis
construction=>3D 3,345

45 CUBES

4x3x4

48 CUBES
)
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DIFFICILE DIFFICILE DIFFICILE

Réalise les défis proposés, remplace une ou plusieurs pieces et trouve de nouvelles combinaisons !



EXTENSION

KATAMINO DUO |

3x3x5

45 CUBES

3x3x6

54 CUBES

3 défis

construction =>3D 4x3x4

48 CUBES

FACILE

DIFFICILE DIFFICILE DIFFICILE

Réalise les défis proposés, remplace une ou plusieurs piéces et trouve de nouvelles combinaisons !
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()

EXTENSION

K ATAMINO DUO

3x3x4

36 CUBES

6 défis
construction =>»3D
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DIFFI(II.E @ DIFFICILE
v J

18 CUBES

Réalise les défis proposés, remplace une ou plusieurs piéces et trouve de nouvelles combinaisons !



2x3x5 LIVRET 2
30 CUBES

KATAVINO DUO

N

3x3x5

45 CUBES

3x3x4

“36 CUBES”

6defis N
construction => 3D

FACILE FACILE

< - - - - -
<« -----

DIFFICILE

\Z

DIFFICILE

2x2x4
16 CUBES

3x3x3

27 CUBES

3x3x3

27 CUBES

Réalise les défis proposés, remplace une ou plusieurs piéces et trouve de nouvelles combinaisons !



Initiation construction : 18 modeles de 2 ou 3 pieces. 2/4 joueurs

Une fagon originale de jouer a Kataboom.
- On met de coté les 2 petites piéces rouges qui ne jouent pas.
- On utilise comme base de départ les 2 ou 3 pieces de I'un des 18 modeles présentés.
Exemple : on choisit les 3 piéces de base du modéle n° 1.
a) On construit ce mini édifice de 3 pieces avant de commencer la partie.
b) La partie commence, le premier joueur choisit une piéce

parmi celles restées sur la table et la pose comme bon lui semble sur ce mini édifice.
¢ Le joueur suivant fait de méme, et ainsi de suite.
d) Le joueur qui ne peut plus poser de piéces ou qui fait s€crouler Iédifice perd la partie.
On peut se servir de ses deux mains, voire légérement déplacer une partie de I€difice.

Exemplen®1

Des défis puzzle =>3D

3xaxs 48 CUBES

33xs 45 CUBES 33x6 54 CUBES

Réalise les défis proposés, remplace une ou plusieurs piéces et trouve de nouvelles combinaisons !



Des défis puzzle => 3D

PUZZLED

Trois exemples 33x5 45 CUBES

Avec les piéces de ton choix, réalise le puzzle D et transforme le en 45 Cubes.

KATAVINO DUO
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Des défis puzzle —>3D

Un exemple

3x3x4 36 CUBES

Avec les pieces de ton choix,

réalise les puzzles B et C.

- Transforme le puzzle B en 36 Cubes.
- Transforme le puzzle C en 24 Cubes.

Un exemple

KATAMIO DUO|

2x3x4 24 CU BES

PUZZLEB

PUZZLE C

Cormmcaht - @D 1 Gamaoac



