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Contenu : plan de jeu, 7 boules LOL, 4 biberons, 1 fleche, 4 poupées + 4 supports, 28 jetons-surprises, 4 tapis de jetons, régle du jeu

# PREPARATION :
1.On piace les 28 jators sur |a table avas ie point ¢ interrogation vors 2 haut, avant ce piacer 4 jetors cars chacune ces 7 boukes LOL Sumnisz™,

Dans i2 masure cu possible, remolr ks boukes da manére aegtors.
2. On pose kes boules LO.L. Sumrise™ surles 7 oatles gu centre cu plneau. i
3, La fleche dot ére placée au miley du plateay. €

4. Chague jousur chosit un biberon et 'e met sur la case de dépert. Au cours de ka parte le joueur rempiace son biberon par une paupee.
5. Chague jousur 52 voit atvibuer un tap's sur lequsl figurent ies 7 casdqories de jetors 3 collectionner. L'objectif est os récupérer 7 jetons ce
la méme couleur, de maries & en avolr Ln dans chaque categone,

COMMENT JOUER : '
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2. RECUPERER DES JETONS :
Lorsqu'ur jouetr récupéa un jeton e ce, quelle qu'en soit la coulear, 1 le plaoe sur e cercle comespendant de son 1apis, de sarie que 'mag sot visbie
En cours de partie, | 25t pessbile d échanger des ietons pour obteni 13 oouleur césirée. Un jeton peut UNIQUEMENT &tre posé sur le cercle de sa catagere
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boule LOL. Suprisel™
1 SUBSTITUTION DES BIBERONS ET COULEUR DES JETONS : 4w # ce la pertia. les joueurs cumuert des etons en afterissart sur cartzines cases. Lorsqu'ur
jousLr récupéne Ln eton de poupée, il échange san biberon conte la poupde comespondant au ran. Certe substitution n'sst autorsée qu'ure seule fois au cours
d'unepa'be.Lapcupéeacm‘sewuniomudéﬁumm:aoukucaswtnsimmdolreaoérevpoml'emoorter.Pafemale.siuniowuacbmuh,m
de poupée aves ke neud rese, 1 dor colect onnzr tous les 0ns roses pour gacrer & parte.
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le cercle comespondant de son tzps.
Quang un jouewr atternt sur catte cass, 1 peut 8changer 'un
de ses gtons contr2 n'mporte guel autre eton apoatenant a
B ses adversaires. S dcida d'effectuer "échange, i place son
Y roJveau jefon sur & cerce comespordant 02 son 1apis.
| H Mix Me! Quang L jouewr atterrt sur catte casa, 1 mélange
Mél.m ! toutes s boues LO.L Sumrise™ pour semer 3
4 - condusion chez sas adversaines !
REGLES DE DEPLACEMENT ET AUTRES REGLES :
=« +Plsiaurs pounsashiberons peuvant COCUDE UNE MEMS Case.
* Les deplacements sur e plateay d2 ju 'effectuent cars le sens das aiguiles d'ure mantre.
= Les jouaurs fort phusieurs fos le tour du plateau pour récupérer tous les gtons dort is ont beson
poute LOL. Sumprse!™ disposant ¢ un espace vide.

S

Quang un jouewr attamt sur cefte case, 1 ouvre une
bouke LO.L. Surprsa!™ et paut prandre I'un das jetons
qu s'y frouvert, sl e dasine. Augual cas, | le place sur

Quand un joseur atiemt sur cette case, il 2 a possibiité de
prencre un jeton @ l'un de ses acversaires ou d ouvrr
boule LOL. Surprse!™ de s0n choix pour récupsrer |'un
des jetons qui 'y trouvent. Aucusi cas, | piace son
nougveau eton S ke carcle comespandent de 5on 2ps.

Quand un pueur atiemt sur cette case, il vérfie I
coreny 02 & boule LO.L Surprse!™ de son ¢chaix
sans ‘amontrer & qu que o2 sot d'autre. Toutelois,
iIn‘a pas i drot d2 prendre un jeton |

Quand un pueur attert sur cetta case, il far
toumer la fléche #1 jous un tour supokémentaice !

« Quand un joueur atterrit sur une case TOURNE ENCORE |, il doit immédiaiament toumar |3 flache une nouvele fois et suiwe @ consigne 2 'a case sur laquele il afterit

« ATTENTION ! ll n'est possible de poser qu'un seul eton sur chaque oaTle d2 00 fapss. St &p1es un échange, un ouaur obtignt un jelon pour lequel | n'a pes de place. |l ke ramet dans n'mperie quelle

VICTOIRE :

Le premier jouewr 2 3oquénr une pounée LO L Supeisel™ &t sas 7 jefors assorts [empere.
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