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Jeux Ravensburger® n® 221875
Un amusant jeu d’habillage pour 2 3 4 joueurs 3 partir de 4 ans

Contenu :
4 silhouettes Minnie

28 vétements et animaux domestiques
1 dé

Minnie adore porter des vétements a la mode !
Dans son armoire, elle posséde de nombreuses
jupes, hauts, gants, serre-téte et chaussures.
Mais que doit-elle porter aujourd’hui ? Avec
un peu de chance au dé, vous pourrez |'aider a
trouver une belle tenue assortie !

Le but du jeu consiste 3 obtenir le premier (la premiére) une tenue compléte (chaus-
sures, jupe, haut, gants et serre-téte) a I'aide du dé, ainsi qu’un adorable animal pour
accompagner Minnie.

Préparation :

Avant la toute premiére partie, détacher soigneusement les vétements, les animaux et
les silhouettes Minnie des planches prédécoupées.

Trier les vétements : chaussures, jupes, hauts, gants, serre-téte et les placer au milieu
de la table, le symbole du dé visible. Former également une pile avec les animaux.
Chaque joueur recoit une silhouette Minnie. Les silhouettes non utilisées sont remises
dans la boite. Garder le dé 3 portée de main.

A vos vétements... Préts ? Partez !

Le plus jeune joueur commence. La partie se poursuit dans le sens des aiguilles d'une
montre.

Quand vient sont tour, le joueur lance le dé et pioche un vétement correspondant

au résultat obtenu. Chaque vétement porte le symbole d'un dé de 13 5. 5i le joueur
obtient « 1=»,il peut choisir un magnifique serre-téte ; avec un « 2 », il pioche un haut ;
un « 3 » permet de prendre une jupe... Le joueur peut choisir n'importe quel serre-téte,
haut... ou jupe, selon ses golts !
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Les gants sont composés de deux piéces : le gauche et le droit. Pour obtenir les deux, il
faut donc obtenir deux fois un « 5 ».

Le joueur qui obtient un « 6 » peut choisir un animal qui accompagnera Minnie dans
sa belle tenue !

Minnie peut enfiler immédiatement les vEtements obtenus : Pour cela, retourner le
vétement pour que le symbole du dé ne soit plus visible et le poser sur Minnie, sur
I'emplacement correspondant. Place I'animal 3 coté de la silhouette.

La partie se poursuit de la méme maniére...

Si un joueur obtient un nombre au dé correspondant a un vétement ou a I'animal qu'il
posséde déja, il repart malheureusement sans rien a ce tour.

La partie prend fin dés qu'un joueur a obtenu une tenue compléte pour Minnie et un
adorable compagnon a ses cotés. Ce joueur remporte la partie !

Variante :

Pour rendre la partie encore plus passionnante, les joueurs peuvent choisir de récupe-
rer les vétements dans 'ordre : d’abord un serre-téte (1), puis un haut (2), une jupe (3),
une paire de chaussures (4), une paire de gants (deux 5) et enfin un animal (6).

Jeu libre :
Bien entendu, il est également possible d"habiller et de changer librement Minnie et
de lui choisir un animal selon ses envies !
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