BUT DU JEU

Le but du MONOPOLY Deal
est de rassembler un maximum (
de propriétés et pourquoi www shuffle.cards pour visionner
pas prendre les biens de vos une vidéo explicative du jeu ou
adversaires! Servez-vous des poursuver i3 lecture
cartes Action pour encaisser * Retirez du paquet les 4 cartes des
des loyers, échanger des cartes, Régles simplifices et distribuez-
demander de l'argent pour les pour information aux autres
votre anniversaire, entre autres. Joueurs.
Veillez a mettre le plus d'argent « Mélangez les cartes restantes et

possible dans votre banque distribuez-en 5 4 chaque joueur,
personnelle et, n‘'oubliez pas — FACES CACHEES.
les autres joueurs aussi tenteront . R_egarde7 vos cartes mais n'en
de prendre révélez pas le contenu
vos biens! b+ Placez les autres cartes, faces

vers le bas, au centre de la table;
cetle pile forme iz piochs

“ON .
EUNTENR] » Désignez le joueur qui

110 cartes a jouer, comprenant: AT ) .
4 cartes des Régles du Jeu, 28 cartes commencera la partie. Procédez

Propriété, 11 cartes Propriété Joker, ensulte dans le sens des aiguilles
34 cartes Action, 13 cartes Loyer d'une montre
20 cartes Billet \ |




Pile Banque Cartes Propriéte
(Cartes Billet & Action) (Posées face a vous)

Pile de jeu

Tynanor
JOUEUR 2

Cartes Propriété Pile Banque
(Posées face & vous) (Cartes Billet & Action)
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V4
COMMENT JOUER

Des votre tour venu

® Prenez 2 cartes de (a poche et tenez-les en
misin, Sil ne wous recte plus de canse au cours
de i3 partie, prenez-en S,

* Déposoz jusqu'a 3 cartes sur la table face
Avous. Vous n'des towtetols pas obige de
Jouer sivous ne le soubatez pas. Jousz
wes 3 cartes selon 'une des combmaisons
sunentes.

. O etiou @ cans 1oedre de wotre choix
frogardez o déroulement du Aoy, au-Jossus)

9 m'z‘ dans votre bangue des cartes

Les jcusurs peuvent réclamer des loyers, de
Pargent pour lewr anniversare, elc. Corstiluez
uné pile Bangue face a vous 3 ['ade ¢2 cartes
Sillet etfcu ACtion

S YOUS CEDCSEZ UNe cane ACton dans votre
plle Banque. alle re pourta pas 04re utises
comme carte Achion usgu's la fn du jeo. Si
YOUS YOUS &N SEvez POUr Payer un Sulrs jousur,
wle devry alors Sire drectemans deposse dans
53 Danque et N POUTTa PIUS Senir BoLr Lne
cane Acton

Et/ou

() Déposez les propriétés dans votre
propre collection.

Noubliez pas, le Qui comp

3 groupes de propriétés de différentes
couleurs remporte la partie !

Important! Comment payer les autres
joueurs ?

Les pueurs ne peuvent JAMAIS reprencre les
cartes. Ne payez JAMAIS au moyen des cartes
QUE WO aver en mart, utiliver uniguenent
celles se trouvant face & vous. Vous pouvez
payer 3 L ade des Caras de volre banque, de
VOS5 PrOPMAtEs CU 349C UNe COMBNMEISon des
deux Cest vous qui choisssez comment
payer el noet b jouear & gl vous dever de
l'argent!

On ne vous rend jamais La monnaie! & par
EXAMDLE. UN JOUBUr Vous réciame un loyer
de M2m alors gue vous n2 disposez que
dune seule carte dun montan: de M3m dans
votrs bargue, la différence ne vous sere cas
restitude Dommagse

S wous payez a l'aide de carmes Piopnéte,
celles-ci davent étre deéposées dans la
codscton de proprétes do (autrs jcuctr,

S vous ne disposez pas de carle e face de
VCUS, VOUS permeltant de oayer Ladversaire,
vCUS Me payez pas!

Fin de votre tour

S5, 4 la fin de votre tour, vous aver plus de

T cares an main (sans compter s canes

sur i3 tablel. dedarrassez-vous Oes canes
superfiues on les dépasant dans la picche (en
dessous da pacuet! oe telie sorte & re plus en
avor que 7.

Si vous n'avez plus 0e canes, prensz-en 5 des
QuE Waus olterez de nouv2au 13 main

Déposer jes cortes Proprideé face &

vous alin de composer vos groupes &2
proprsdtes. Chague carte indigue le nombre
de propndies 3 réunie dans ce groupe de
couleur, Vous pouverz collectsr autant de
PIoErdtés que vous & sounaitez, mas 3
groupes complets ide ceuleurs différentes]
seront nécassaires pour remporter a partie.
Vous devrez attendre votre tour pour
pouvoir réorganiser votre collection oe
propriétés. S vous vous rendez compte que
Vous Jver gagné 2lors que vous n'avez pas
la main, vous devez attendre volre Lour pour
fannoncer!

Et/ou

@ les cartes Action au centre et
suivez les instructions qui y sont indiquées!
Les cartes Action vous permettont
deffectuer certaines actions, notamment
réclames un loysr aux autres Ousurs,
subliiser eurs cares et réclamer ce 'asgent
3 loccason de votre anniversaire!

Si vous plochez une carte Action lorsgue
VOUS AVET [ Main, vous pouvez 13 jouer
immédistemnent comme l'une de vos trois
Cartes ou vous en senvir (ors d'un prochain
tour.

Vious pouvez aussi déposer les cartes
Action dans votre bangue sous forme de
Billet, La valeur est indiquée dans un cercle
rouge 5itué au com de 12 carts (oour pius
dirformations, cornsulter les détais des
cartes).

Le premier joueur qui
rassemblera 3 groupes de
propriétés complets de
différentes couleurs remporte
la partie.

LES CARTES

Les cartes Billet:
Déposezd
yotre bangue

payer les autres jousurs

Cartes Propriéta:
Chague carte vo
nombre gé pn

couleur dont

Jux gares et compag
&1 S publics




Double Loyer:

Z cett te avec un2

suppiementaires
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MISE EN PLACE :

CEST PARTI ! A vottre tour :
1. Prenez § cantes dars Is ploche
2. Posez usqu s 3 cartes de vore main Foces
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Deal Banco:
vous dun g
plet a
quel autre
€ § volre ¢

comme Billet dans votre bangue

Deal Jackpot:

S aver

de paiement
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Cest en jouant gee 'on comprend....
ctgue I'on se passionne |
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