£ Régle du jeu

Monster Ghosﬂ
ns (:';) 2 - & joueurs Ol‘»'ru

35 jotons monstre / tantéme. 4 planches 3 compléler, 1 o2

jeu

Etre 1o 1v 3 compléler sa planche avec & fantdmas aifférents

Préparation du jeu
Chague joueut regait un2 planche ot la pose devant lui. Les elons sont placés au céntre de

85 monstres visibias

du jeu
JeUr COMMEACce puis on joue dans le sens des JIguites dune montre.

e 08 qui Il Intsgue un Monsire,

A sOn tour de ey, e jouasur la

onster ghost ;
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Le joueur chaisit alors enlre 2 aclians

un jetan monstre correspondant @ celui représente sur le
dé, puit i@ retourre pour décounrir jg fantbme présent 3u 0os,
S'll n"a pas encore ce fantdme sur sa planche, il lo prend et le pose (lace fantGme visibie)
Sur 52 planche au ler empiacement liore a partir ge la gauche,
S$'Il posside déja ce méme lantdme sur sa planche, tant pis pour lu 1l repose le jeton
face manstre v au centre de la table... el les aulres joueurs peuvenl s souvenir de

empiacement ge ce 1antdme pour ke récupeérar plus targ

prend alors an jeton fantome sur la planche d'un de ses adversaires

Si le monstre su dos du fantdme Qu'il vient de prendre est bien celul indiqué
par le dé : |l gagne le jeton et le place sur sa propre planche (face fantdme visible
el loujours au 1™ emplacemenl libee & parlir de & gauche),

$'il s'est trompé (el que 2 monstre 2y dos ou 1antdme n'est pas
Fien Ne Se pa P fantoime est remis a sa place d'onig

3 INAIN Passe au joueur suivant

1ul Indiqué par J2 0é),
che de 'atversaire of

NB1 : Sl e dé ingique une couleur de manstse qu n'est plus présen
geut bien évidement lenter de voler c& menstre sur @ planche J'un au

1 table, ie joucur
oueur

e voler un jelon a un adversaire que 2 fos par parlis

Attention : un joueur ne geut tenler
etont 5o pasent toyjours
face fanldme v sible sur les planches

face monstre v sible au centre de la table

Fin de la partie
Lo gagnant st ke premier 3 avoir rempli sa planche avec 6 fantdmes différents

Un jeu de Lucs Borsa e Luce Bellini



