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Bodyfun aime

bouger, toucher,
manipuler..

i est intelligent
aVeC SON Corps.

Mélofun aime

chantaer, sifier, jover d'un
instrument de musique...

I est intelligent avec les
sons et la musique.




Multifun aime

partager, s'amuser avec
583 copaing, réconcilier...

Il est intelligent
avec les autres.

Jetesy

enniversaire




Journaliste

Alphafun aime

lire, écrire, raconter...

Il est intelligent
avec les mots,

ZDfun aime

regarder, dessiner,
colorier ...

Il est intelligent
avec avec les images.
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Mathifun aime

organiser, analyser,
compter ...
Il est intelligent 3 @
avec la logique et g

les nombres. N dachoe =

calculatrice

{a nature...

£

fieur




LES DUOS CAGNANTS

Formez 2 piaches | 1 pioche avec
les B Octofun et lavtre avec le
reste des caries.

A tour de rdle, chacun retourne
1 carte de la picche Cctofun puis

réslise le &% de [Octofun pioché :

Bodyfun : pioche 3 cartes et fais-
les deviner sux sutres par le mime.
Mélofun : pioche 1 carte puis
chante-la.

nigo :pioche 1 carte et donne
3 qualités de cet élément.
Multtifun : pioche 3 cartes, crée
1phease reprenant les 3 &léments,
fais-la circuler de bouche 3 oreille
et compere ls phrase de début 3
celle dz fin,

JEVOIS

Realisez une pile svec \es carles
faces cachees.

Le £ joweur retourne \a 1% image,
prononce ke mot puisla rem.e_t face
cachée et la donne 4 son vaisin. Le
ivent doit retrouver le 19 mot

[ vérifie si Cest correct n relour-
nont la carte). Sl s trompe, il est
&liminé. Sinon & pioche 18 carte
wivante, la nomme puis recache
les 2 images dans lordre el passe
\& pile & son wviisin, Et sinsi de suite.
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Alphafun : pioche 1 carte et
raconte une histoire drdie ou une
expérience avec cet élément.
3Dfun - pioche 3 cartes el fais-les
deviner aux autres en les dessinant
{pour les aduttes : les yeux fermés)
Mathifun : pioche 3 cartes et
trouve lintrus parmi ces 3 cartes
{expliqua}.

Variante plus simple : trouver un
point commun aux 3 cartes.

Vi afun: pioche 1 carte el donne
1 lign svec & nature.

OCTOFUN MEMO

Etalez toutes les certes faces
cachées sur la table et choisissez
chacun une couteur.

Le jeu consiste & retourner, 3 tour
de role, 2 cartes 3 la fois et de
garder celles de la couleur choisie.

Si les 2 cartes sont de la méme

couleur, le joveur garde s mein.
Le gagnant est le premier qui 8
rassemblé les 5 cartes de le méme

couleur.

Variante : chacun choisit 2 couleurs
{ou + en fonction du nomiore de
joueurs) et le gagnant est le premier
QUi 8 ressemble le maximum de

sénes complétes,




' TA MEMOIRE

ez \es cortes et déposez-en un
g:trtninnwubmwrm‘lzaw-ﬂ

les Gien puis retournez-
{es faces cachées. Tous les joueurs
essaient alors de se souvenir 5e
chague certe en notant sor une
feuille de papier le nom de chague
carte dans Vordre. Vérifiez en
retournsnt les cartes (1 point par
bonne réponse). Au tour suivent,
refaites la méme chose en ajoutant
4 carte wppxémomtaire et ainst
de suite (7 puis 8..).

sitions
mjweur explique (a fagon
dont il a retenu cette série de
cartes. Ce qui est rigolo, cest de
constater comment une MeMe

série est mémorizée de maniére
différente par chacun,

On pevt imposer vn temps via le
sablier ou un chrono pour obsarvar
et/ou pour noter les néponses.

RACONTE-MOI UNE HISTOIRE

Mélangez les cartes et posez-les
au centre faces cachées B

Le 1% joveur pose a 1 carte

au centre face visiole et commence
une histoire reprenant Lélément

de la carte.

Le 2™ joveur retoumne la
2" carte 2t continuz Lhistoire.
Et ainsi de suite, k




