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Connent 100 cartes.

Monsieur Haricot tente I'aventure de pirate. Pars avec lui @ la
recherche du trésor de Haricot le Nolr.

Comment jouer ?
Avant de jouer, séparez les cartes en 2 paquets selon I'age.
1 - Posez sur la table les deux poguets de cartes, face question.
2 - Prenez la premiére carte du paguet et lisez la question a l'enfant.
S'il sait lire, cachez la réponse avet la carte foumnie. Pour répondre,
I'enfant doit voir les dessins.
Carte pour les 4-5 ans Carte pour les 6-8 ans
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3- Retoumez la carte.

Marque noire
Bonne répome - oul, mettez la corte de cité
Mauvase répomse - oups, la margue noire est mise
juste devant les joueurs. S| vous cumedez 3 marques
noires, town les jouaun ont perdu la partie.

Carte au trésor
Mouvahe répome  mettez io corte
de cité
Bonne répome 1o corte sert &
comstruire lo corte ou trésor, La carte
ou trésor doit étre reconstituée
comme sur le modéle. Dés gu'elle est
compléte, tous les jousurs ont gagnd,




