Contenu: Pour 7 ans et phas
30 cartes Mustrées De 22 8 joveurs
| denumerctede 123 Amusant pour tous!

Biervenue dans (z monde merveillowx de Tn:fesscur: Cabache.
Ce jeu fair partie d'une série de divertissements
instructifs, éducatifs et amusants.

Pour toutes questl'm1§ au sujet t{( o jon,
veuillez nous contacter ¢ fnsnwmm@pmfesseurecabache.cam.

Comment jouer :

L. Tous ks jouzurs déterminent ensemble pour toute la partie Iz niveau de difficulté, fagile
ou difficile, selon feur propre niveau de onnaissance sur le sujet. *Note: Si ks jousurs ont
dzs niveaux de connaissance differents consultez la section Variation,

2. L pacuet de cartes est placs au centre de 1 table, ke dessin cu l'image toumiés vers le haut.

3. Le plus j2une jouet (Joueur 1) débute la partie en prenant |z premiére carte sur ke
dessus du paguet et en montrant ke dessin aux autres joveurs. Le Joweur 1 lance ensuite le
dé. Le chiffre sur ke dé déterming le numéro de la question que posera le Joweur 1.

4, L2 Joueur 1 pose alors la guestion 2u joueur 3 sa draite (Jouewr 2).{La question
posée dolt &re du niveau de connaissance qui a #18 déterminé au début de la partie)

5. Sile Joueur 2 répond correctement 2 la question, il garde la carte et la place sur sz pie
gagnente. 5'il ne répand pas correctement, e joueur qui a posé 1z guestion (Joueur T) doit
fire 1a bonne réponse a voix haute puis replacer 13 carte sous be paquet au centre dz a tadle.

€. Le Joueur 2 prenc malntenant une carte sur le dessus ou pagquet et lance le dé.

Le Jouewr 2 pose 1z question détemninée par ke dé au Joueur & sa droite, Le jeu se poursuit
entre les participants autour d'une tzhle dans le sens contraiee des aiguilies d'une montre,
Jusqua ce quil n'y ait plus aucune carte.

*Nate: une bonne rapanse NE donne PAS Je droit de prendre une deuxiéme corte.

Cagner la partie :

Lorsguil n'y a plus de cartes au centre de [a table, chaque joueur compte ke nombre ce
cartss dans 3 pile gagnante, Le joueur qui a le plus grand nombire de cartes gagne la partie!

Trug astugieux : Etre attentif lorsque k2 banne réponse d'une question n'a pas été
trouvée, Les joueurs doivent tenter de mémoriser 1 bonne réponse loe par e jowzur quia
pasé la question, car cette méme question pourrait lewr &re posée plus tard durant la partie!
Nariation: Les joueurs gui n'oat pas le méme niveau de connaissance peuvent jouer
ensemble en sélectionnant des niveaux différents. Par exemple :deux parents jovent avex
ceux enfants, Les parents sélectionnent ke niveau difficile et s enfants choistssent le
niveau facée. Durant iz partie, le joueur qui pose 1z question devra toujours se souvenis du
niveaq de connaissance du jousur 3 53 droite &t lire la question de c2 nivea,

Surrbeles sar [ @ Vioutoux gt e Gaboche (@) b s |

fes cartes :
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Le choix « Professeure (aboche »

(Enléve une carte 8 an jowesr de ton choi)
Lorsurapeis e lances da . L2 quastion nbtene 41 Le choix « Professense Caboche », e jpuewr peend ure canie
au jourur de son choix ot | plixce dars sa pie gagnante.La carte Le choix « Proflesseure Gaboche « est aloes.
remise sous le paquet 2u cenre de fa table. Le joseur prend une nouvebie carte lance Iz 06 &1 jooe de noaveay.
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