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/Jeu de 44 cartes

Régle avancée, avec le dé spécial.

Lorsque vous aurez fait plusieuss parties, utilisaz e oé
pour corser ka difficulté.

Le jeu se joue tujours en 3 manches avec les 3
couleurs dindices,

Avant de cholsir ma carts, j2 lance ‘e dé et appliqus ia
CONSIQNE Corespondante :
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8 Face ceil +2 - [ajoute 2 cartes prises 02 Sous
lapioche @ mes 6 cartes, jo mélange b2 1wt
puis j'en choisis une, ja s Mindice et jo pose les 8
cartes sur la table (la réponse est plus difficle
& trouven.

6 Face @il+3 : jajote 3 cartes de sous R
poche @ mes & cartes, je méangs le loul,
puis J'en choisis une, je bs lNindice et je pose les 9
cartes sur ka table (la réponse est encore plus difficile
i trouver).

Dans c6s déux Cas, [o reprends toujours 6 canes on
main et remats les caries en trop sur fa pioche.

Face il fermé - je s Findice mais 'édale

aucune carte au mieu de la table. Les autres
joueurs doivent trowver W répense owectement. &
laveugie.

B’ D
2
-
2
Régles du Jeu Récréaction!
Nombre de joueurs :de 245
hge : 3 partir de 7 ars

Contenu : 43 cartes, 1 carte Cache Cartes, 1 dé spécial
But du jeu : deviner ¢ plus 06 Cartes pour &n gagner
un maxmum

préparation

Sortez la carte Cache Cartes du paquat, mélangez les
canes restantes et distibuez-en 6 & chaque joseur.
Faltes une plle, face Indices cachée, avec jes canes
restantes.

Les jovews Uennent lewrs cartes face Indices vers
eux, do fagon 4 pouvoir les liro.

Sur chague carts sa trouvent 3 indices de difficuté
crotssante

* Lindice vert est purement visuel, il ne nbcessite
aucune coenaissance, Il sufft de bien observer
I'image pour trouver ce dant il 5'agit.

o Uindice jaune est chiffrd, il suffit d'un peu de
ridiexion et de déduction pour trouver.

o Lindice orange, lui, nécessite un peu pius de
CONNAISSANces.

Le jeu s2 déroule en 3 manches, la premiére manche
S0 Joue avoc 10S Indices worts, Ja dewxiéme avec
les indices jaunes, ol la UosRme avec les indices
Oranges.



Déroulement du Jeu

Je suig le plus jeune, ¢'est modqui commence la partic.
Je regarde en secret mes 6 cartes pour chaisir calle
que je vaux metire an jeu. C'ast 2 premigra manche,
donc je choisis calle qui & k2 medlzur indice vert Au
moment ge lirz I'indice a voix haute, pour éviter gue
les autras joueurs voient mas carles, j2 fiens mes
cartes &1 main les unes sur les autres avec la carte
Cache Cartes gzmiére, comme Ci-085soUs.

S

Jz meélange ensvite mes 6 caries, 2t jes &ake au
milies de la table face Image pour qu'on ne kse pas
les indices.

Tous les autres joueurs cherchent en midme temps la
cartz qui corrzspond a l'indice que j'ai lu, 2t la pointent
du doigt aussitdt quils pensent l'avoir trouvée.
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Les jouewrs restent avac leur doigt surla cane Jusqu'a
oz gue je donne & salution.

Altention - un joueur ne peut pointer qu'unz sedle
carte par fowr, Un jouedr ne peut pas painter une cane
déja pointée par un autre joueur, ¢'sst le premier qui
pointe qui falss2 son doigt

Si la carte 2 €12 wrouvée, le jovsur qui I'a pointés la
gagne et la pose Sevant iui.

Si aucen jouewr n'a pointé 12 banna carte, C'est mox
qui ' gagre 2t |a pose davant moi.

Dans les deux cas, j2 regrends les § cartes rastanles
dans ma main plus ung nouvells dans la pioche (g
{agon 4 toujours en avoir & en main).

Le lowr passz au jpueur placé 3 ma gauche, donc dans
ha seng des aiguilles d'une montre.

FinduJeu

Ay boul de 3 manches, lorsque chaguee joveur 2
propase 3 cartes - en lisant un indica ver & Iz 1
manche, puls jaunz a la 2™, et enfin orange - celui
qui 2 gagné le plus grand nombre de cares est le
vainguaur.

Note - Pour des parties a dewx joveurs, les régles
rastent identicues, e jouelr qui tenta de trouver l2
carte en jeu n's droit qu'a une ssule réponse. Si elle
est fausse, e gagae directement la carte que J'avais
RAropasée.




