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© na plus de cartes en main,

Ala T de son loer, L joueer pioche autant de cartes que de cartss posées durant
S0 {our (pour avoir en main sutant de carles qu'en début J2 partie). )

2 3
Fin de partie

Des que la pioche est vide, on ng picche peus ! M surtout, on paut, durant 300

lor, ne poser quure saule carte (ay fisy de 2 minimum avant) S1 an joueur

k5 dutres jousurs continuens a jouer suns dui.

La partie s"arréte dés qu'un joueur avec des cartes en main ne peut en
poser le minimum requis (deux tant que la pioche existe, une aprés),

L& scote des jousurs 25t 2lors 1a somme oe Loules les cartes enzore 2a man et
éventusliement restantes dans b pioche fex:3 frofs ouears aves & cartes en
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Un score infériewr 3 10 st un excellent szore

Vous avez battu Iz j2u s vous aver posé les 38 cartes.

YYous pouvez maintenant jauer en mode ecpert

= Durant son tour, un jeveur doit paser au minimum 3 cartes '

« Pour Btre encore pius dilficie, chague joosur joue 2ves une carte en moins en
main

Pour tocte question sur ¢ The Game = vous pouves nous contacter &
oraforairouan 33147075959
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