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Le jeu des gestes
écologiques '

Apprends les gestes écolos
et sauve des animaux !

JEU COOPERATIF

BUT DU JEU » atteindre ensemble
S0 Animaux protéges

234 jowwwrs - 10 3 1S minutes O jov

Apres ot mis o clid les cartes o2 mode o'emplod,
miange L2 raste Oes Cantes. Puls. Cstniboe 6 cartes
# Chacun Jes jouewrs. sans Los montrer. Pace le reste
ey cones Face Cachvde o0 une pile 3u ey O
 table. Ce sera b proche. Sty as cotnidud

C'e8 1ol qui commences, D'abord ploane une Carte

TU 25 7 Covtes 00 main ot 1 possibilités

€ 5itu 35 une carte POLLUTION 20 main

u 05is oblisstouwament W poser gevanc 1ol Ty ¢4
Hors Hlooue 2t ne peux Dlus PosEr 0 Tames ANIMALX
A PROTEGER. Mats, aention si tu 35 Dlusiewrs Cantes
POLLUTION tw 2ous bes poser uné 3 L foes 3 Chacun

de tes tours. Tu peus 00n¢ Chowl 1 cvte POLLUTION
QUE T vas DOSEY, L &1 LU 3% 00 M3l uoe Carte

BON CESTE ce Ly méone coudeur tu pews & paser tout
O¢ Suite par-desius powr aanuler U'effet de ta cante
POLLUTION posée. Adasi, si tu 2= joos 2 canes

0 dewas Jong plocher 2 Cates 3 1ON peoChan 10w

5 tu a8 Jous une seule CNTe, DU NE DROCHEs Qu'une Civte
A FOUL LOU)OURS Que DU Jues 6 COrtes en mawn avant d'en
POSEY, €8 0 N povix s pOser plus de 2 Cantes Paf Lour

st

) Situn'as pas de cartes POLLUTION tu peux -

» Soit paser une carte ANIMAUX A PROTEGER au
miliey de La table. Ainsi, tu protéoes les animauk
quisont dessus. Le nombre d'animaux orotéqes est
indiqué sur La carte. Il Faut qu'il y ait 50 antmaux
N tout posés pour gagner La partie tous ensemble.

» Soit poser une carte SUPER POUVOIR si tu en as.
Ainsi, 51 tu ptoches une carte POLLUTION de
la méme couleur, tv 1z 0éfausses duectement
et tu repioches

© situ ne peux jouer aucune cante : jettes-en una
dont tu ne veux pas dans La défausse.

> Ton choix fait, c'est au joueur sulvant de jouer.
L3 partie continue jusqu'a ce que 50 antmaux solent
protaés (ou plus, maxtmum 55).

o



JEU CONPETITIF

SBUT DU > atre e 1™ Joueur

d atteindre 40 Amimaun proteges

2 5 4 joveurs - 29 4 30 minutes de jov

Apeds avolr mis de cOté bes cartes de mode 2 emgiol,
métange le reste des cartes. Pus, distridue & cantes
3 chacun des joueurs, sans bes montrer

Pace ie reste 025 cates Face cachée an une ple
My O¢ 3 table. Ce seva b pioche.

Sty dustribue, Cest Lol gul Commences.
D'abore proche une carte. Tu a5 7 cartes en man
€5 possibilités

€ 5i 1 25 une carte ANIMAUX A PROTECER.

™ peux 3 poser face visible durectement Cewant 1ok
Asl, ty protdoes 1es akmaus Qui 30nT dessus

LE NOMDIe 0" 3MMmaux Jrotéges

o8 Lndiqué sur 12 carte f-u—.f...
T ooxs atteindre 40 animaue / m«_ﬁ
procégés pour gagner La partie .

© 5 tw 25 une cae SUPER POUVOIR,

tu pevn La poser dractement

OEVINT IOl AlNSi ON NE Pourts

Plos U aetaguer avec bes cantes
POLLUTION de Lo méme covtew

T —

Les cartes POLLUTION

VAEzRRR A AAEERRTIEN CTL TN 7 g‘quu.

Sl

Si LN autra joueur pos:2 une cart_e POtElﬂ_!ON
devant toi. tu Ne peux plus protéger J'anlmaux.
Quand c'est 2 toi de jover, tuas 3 pOSSILALILES |
€) ceposer devant 1ol unz carte BON GESTE
ou SUPER POUVOIR 92 la méme coulews que

la carte POLLUTION qui Le DIoque.
¢ Pacexemple L catte « Jéteins
* L3 lumiére & chague fois que

_ je sors d'une pisce. » annute

* V'effet de 12 carte POLLUTION

_ jaune des Machines Folles

© Energivores.

QU si tu n'en 35 pas & poser, Ty ceun -

€ te défausser 0'une carte.

€) déposer une carte pollution d2vant un adversaire.

NG ==

/ .
© Si tu as une cartz POLLUTION

ENmMain, tu peux la poser devant ST
I'adversaire de ton choix. 3
Il est zlors blogué et ne peut .

e
ﬁm i

plus poser de cartes ANIMAUX S

A PROTEGER devant Lul.

Mais, attentian !

Tu ne peux pas mettre une care POLLUTION

2 Un joueur Qul en 3 ¢éja une davant lui.,

€ 5i tu as une carte BON GESTE

el qu'un autre joueur 3 063 posé

une carte POLLUTION devant toi,

U peyX vOir st Lz carte BON GESTE

peut Vannuler. Si C'est Le a5, u poses ta carte

par dessus 12 carte POLLUTION,

AU tour suwvant, tu ne seras plus blogué et t pourras

poser des cartes ANIMAUX dzvant toi pour les
protéger.

© Situne peux jouer aucunz carte, jettes-en une
Gont tu ne Veux pas Jans L2 défausse.

Ton choix fait, C"2st 3u joveur suivant de jouer.

> Lz partie continue jusqu'a ce que 'un des joveurs
3it protégé 40 animaux (ou plus, maximum 45).

E

Les cartes BONUS POLLUTION

4“"1‘“.
SR Lo cantes Prowts tosigues 2 offet
. &% seme sont Oes BONUS 20ionnels
g que 'on peut 2j0uter 3 U PO
ﬁ 0es JouRyrs 0€]3 expérumentds
Cos Cartes peuvent Mre anaulées
$od par une a2 BON CESTE Je fais
2rention 3 2 QUe & munge |1ose) —
ou BON GESTE = fas le mouns

O Nchets passibie (vert)

> Par contre i faut avou
3 Lo fois les cartes
Maitre e I 2mentatpo
ot Mailre Oes Jecnets

pour La congrer !

Car faie arzention & comanent tu geres
1o lmentation Cest aussi faire attention
3 00 QUe ty progits comme dEchets ot polutions




Les cartes SUPER POUVOIR

> Ulles 12 protbgent des Cates POLLUTION
O¢ b mime coulewr
Py exemple 13 Caote Mallie
de 'eau (Dleve) te protdge
tout e 1ong 0 La partie
contre 13 carte POLLUTION
fuite o'eav gdance

Quand ¢'est 1on Lour O jouel et oudy 2

e cartz POLLUTION Sevant tol,

ty peux jouer (2 Gt SUPER POUVOR

de La méme coulewr ef elle annule TOUL de sulte
U'eMet 92 L5 carte POLLUTION,

Tu 0'es plus bloqué

hmommm:ww-nanmnm
des cartes ANIMAUX A PROTECER

Tu peux plocher une Carte non pas dans (3 pioche,
o can a ausse 5112 demidre posee Fincresse !
‘M.;w‘gmrmmmwm

dela pile, pas celles en dessous |

» Devantsoi:

Les cartes BON GESTE

Ce sont des caries qui oécrivent
des gestes éonlogiques que

wJ peux faire 2u quotidien

chez oL ou 3 l'écote.

(es cartes te servent a annuler
ung carie POLLUTION posée
devant toi et zinsi te débloquer
oL POUNVILr Continuer

3 déposer des cartes

ANIMAUX A PROTECER.

Les cartes ANINAUX A PROTEGER

Ces cartes représentent
des especes animates ""
menacées par L'activité

des hommes sur terre, < H —— %

Tu dois arriver 3 les paser l.? ;
devant toi face visible -_—
DOUr gagner La partie. —

2 5Lt 32 we carte SUPER POUVOIR
- pOstY Sedant Led 1es cates
- POLLUTION

) 3L Ay *
13 M conteur




LEXIQUE

Blodiversité : elle dasigne L3 Uds grande variété
des espéces vivantss (les plantes el Les animaux) 2t
13 fagon dont toutes ces espdres ont Desoin les unes
des autres paur suvivie.

Développement durable: une socidlé dont le
céveloppement &5t durable organise La production ce
tout ce dont elle 2 besoin en préservant L'environne-
ment at les ressources pour Les générations futures,

Ecologie: c'est I'dtude des éores vivaats et oe leurs
milieux de vie. C'est aussi 13 rechercha de solutlons
pour protéger ces étres vivants et leurs milieux des
déaragdations de la pollution,

{Economied'éneraie : faire geséconomies d'énergie
consiste 3 réduire 'énergie que l'on consomme. Cela
permet de aréserver Les sources d'énergie (les hydro-
carbures commie le péirole par exemple) qui soat sur
tarre en quantité Limicde et qui pourraient $'épuiser.

Environnement : c'ast 'ensemble des conditions
dans lesquels un animal ou vae plante wit, Certains
Eléments de L'znviicanement naturel sont indispen:
sables 3 Lz survie. Par exemple : des températures at
trop fraides ni vop chaudes, un 2ir pur, un aceds 3 ces
sources d'2au. 3 la nowrriture, etc.

L
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LEXIOUE

Gaz 3 effel de serre: ce sont des g3z prdsents
dans Tatmosphére qui permattent 3 Lz teme 3¢ cotenks
e parie de 13 (hal2er Ou solel ot ainsi T avow Ut
tompératve favorstie 3 1 vie. Le probieme et gue
{actevté humaine augmente 1s CONCNLTACION O¢ Ces
gaz ce qul ProvoqLe une augmentiation de La tempéiy:
ture terestre, le réchauFement climatiges.

Ceste cologique: Cest un Qest2 simple Que
hacun 0 NOUS Peut F2urz 30 QUOLICIEN Pour présenves
Cemvisoanement.

Impact écologique (ou environnemental):
e sont 06 CONSEUences QU NOs XTIoRs Ont U
notre environrement. On Calcule sowent impact
envonnemental de (= prodaction ¢un ot

Pollution : c'est la dégradation de (eaviroanement
por Uactivitd humaine. Par contalne de ces actions,
I'homme céuuit les fragiles fquilibres mdcessaires
M mantien de Lo biodversitd, ce qui peavoque L
dsparition complie de certanes espices o= plantes
oL g .

Recycler: C'osl taasformer dés 06OMs  pour
produire de NOUVeIUr ODjelS.




