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AAPI SUSHI - PRESEN-tALION

Vous avez un réve : celui de devenir Chef cuisinier du

« Rapid’ Sushi ». Ce restaurant est devenu célébre grace
4 la qualité et 4 la rapidité de son service : une quinzaine
de clients servis en moins de 2 minutes !

Aujourd’hui c'est le grand jour, Vous devez affronter un
autre Chef pour déterminer l2quel de vous deux est
digne de travailler au Rapid’ Sushi. Attention ! Rapidité
et dextérité font partie des qualités requises !

CONSYENL

100 cartes dont :
« 18 cartes Sushi et Maki
« 70 cartes Ingrédient
(35 cartes pour chacun des 2 joueurs,
différenciées par une couleur) décomposées comme
suit:
- 22 cartes Riz (11 pour chague joueur)
- 20 cartes Algue (10 pour chaque joueur)
- 10 cartes Oeufs de saumon (S pour chaque joueur)
- 10 cartes Saumon (5 pour chaque joueur)
- 8 cartes Crevettes (4 pour chaque joueur)
« 2 cartes CLOSED
- 10 cartes Gong (pour les tournois)



Bt U JEL

Grace & vos cartes Ingrédient, vous devez préparer
avant votre adversaire le plus grand nombre de Sushis
et de Makis possible pour cumuler un maximum de
points, Le jousur ayant totalisé le plus de points a 1a fin
de la partie est déclaré Vainqueur. La partie prend fin
lorsqu'un joueur retourne sa carte CLOSED.

VREVIRION 71 JEL

Les 2 joueurs s'assoient 'un en face de l'autre,

Séparer les cartes Ingrédient de chaque joueur et les
cartes Sushi/Maki, Chaque joueur prend et mélange les
cartes Inqréd-em de sa couleur,

Lorsgu'un joueur parvient a posar sous une carte Sushi
ou Mzki la totalité des Ingrédients nécessaires a ce
Sushi/Maki, il crie « Sushi! = ou « Maki ! » selon |2 cas et
le jeu s'interrompt quelques secendes, le temps que les
2 joueurs vérifient si le Sushi ou le Maki est correct.

€ X! €5t correct
wr gui a cné « Sushl f» ou
M ! ¥ ramasse ses cantes
ingrédient ainsi que la cane
correspondante

et les met de coté

L'adwversaire débarrasse également les cartes Ingrédient
du Sushi ou du Maki qui vient d'étra prépare et les met
dans san Frigo.

Enfin, le joueur qui a ¢rié « Sushi 1 » ou « Maki! » retourne
une nouvelle carte Sushi ou Maki et la pose sur
I'emplacement vide

Il doit de nouveau y avoir 4 Sushis ou Makis & préparer,

- Si t2 Sushi ou le Maki
orrect, le jousor
qui a crié « Sushi ! = ou
« Maki ! » reprend ses
ingrédients et les range
dans son Fro
erreur de composition

est i

TERTIULEMENt JU JEU

Les joueurs jouent en simultané, de fagon dynamique.
Chagque joueur retourne la premiére carte Ingrédient de
son paquet et la pose face visible devant lui, sous une
carte Sushi ou Maki sur laquelle figure cet ingrédient,
Lorsqu’un joueur ne peut pas poser sa carte ingrédient
sous une carte Sushi ou Maki, il la pose face visible 3
coté de lul, dans un espace appelé Frigo

Remarque : il est interdit de reprendre une cante
Ingrédient posée dans le Frigo, de méme qu'il estinter-
dit de reprendre une carte posée sous une cane Sushi
ou Makl. Si un joueur se trompe en posant une carne
Ingrédient sous une carte Sushi ou Maki et qu'il s'en
rend compte, Il peut reprendre cette carte Ingrédient
mais elle part immédiatement au Frigo.

Chaque joueur compléte ainsi au fur et & mesure de son
cHté de ia table les 4 Sushis/Makis proposés.

Le jeu reprend son cours jusgu’au prochain Sushif
Maki servi cu jusqu'a ¢e gu'un joueur retourne sa canse
CLOSED.

Il est bien eévidemment Intardit de mettre sciemment
au Frigo des cartes Ingrédient qui pourraient étre

posdes sous une carte Sushi ou Maki 1l

FIN JE {A VARTIE

Lorsqu'un jousur retourne sa carte CLOSED, il annonce
« CLOSED ! ». Le restaurant ferme, la partie s'arréte.
Chaque joueur compte zlors le nombre de points quiila
totalisé avec les Sushis/Makis gu'il a realisés,

On compte 1 point par Ingrédient de chaque Sushif
Maki prégaré.

Le joueur ayant
totalisé le plus de
points  est  déclaré
Vainqueur et meilleur
Chef cuisinier du
Rapid’ Sushi!

Sil vy a égalitéd de
points  entre  les
joueurs, le vainqueur
est celui qui a prépars
le plus grand nombre
de Sushis/Makis.

En cas de nouvelle
éqalité, rejouez!




TELD AUREY MOJES JE JEL @

MOJE FRENELGIVUE

(Attention ; Ne lisez ce mode de jeu que si vous avez
aéja fait une partie en mode normal)

En mode frénétique, les joueurs ne s'arrétent plus pour
veérifier si les Sushis/Makis sont corrects, Iis jovent en

permanence jusgu'a ce que
la partie se termine.

Sushis/Makis preparés par les
2 jousurs, Si un joueur s'est
trompé dans la composition
d'un Sushi/Maki, Il perd au-
tant de points quil y a
d'ingrédients pour composer
ce Sushi/Maki.

Les autres régles restent
ksl

qui a retourné la carte n” 3, et ainsi de suite ...

A ce moment, on vérifie les

Vous disposez de 10 cartes Gong numérotées de 13 10.
A4 joueurs prenez les cartes | 34, 3 5 joueurs prenez
::scanes 145, etc, puls mélangez-les face cachée sur

Chague joueur retoure ensuite une carte Gong. Les
Joueurs qui ont retourné fa carte 1 et 2 saffrontent en
premier. Le gagnant de ce ler duel affronte fe joueur




