1. 51 vOLS JOUEZ pOoUr 3 premiere “ois, aesemicler STahord 1 1aU efte comme InEque
~sur la phcto ci-contre.
¢ Dephez Je tagis et posee-¢ a pialsur € sol

" Comment Jouer 3 Spelers/
Plus de 2 joueurs : CHus$5ey LN 383 InURLs comme arbirs, 3 joucurs
chargé G2 toune g 1ouleliz 2 dannonce’ s mouvements & fare.
Pour joser @ 2 1 Vo n'ulisez pas @ roulette. Chacun vorne tour
ditirs qued ied au op.elle main doit &re poséle) et sur quel cacle
lefla poser

Position de départ _

Pour commencer, DISCEZVOUS COMITE Mol sir les photes.

Plus de 4 joueurs : Essmyer de placer les ouews suppiémentaines
o0 vous poavez sur ke tasis, au formez ces éauipes (voir pius lon
Jeu en équipe).

C'est partl !
faites toumer |a rouz. Larbitre annonce le coukour du cercle, et la man ou
ke pied & céplhcerde . Mainganche rouse). Tows les ieaetrs déplacent

lewr man ou eur pied le plus rapiderrent posstle s le rond decouler. 8 jowenrs

Arbitrage
1. Un cercle ne peut #tre oocusd que par un oed ou une main ! S deux jouewrs =
endent ersernible sir e mEme cercle, e premier aTive paut v restes Si wous naThez

pes & vaus dépantager, c'est & larkitre de o2cider Sa decsion st sos spoed
¢ Une 105 que vous avez deplace vobre pies ou vOIre Imsin, vous 1 pouves plus bouses
sauf o ladsitre vous donne |z permizsion de Douser RO RRrMeting & un Sulre jouewr
dateinsre un cecle.
3.8 les fi cerces d'une méme coueur sont CULUpEs, LoWneE & nouveay a 1oulette
pour obtenr un2 autne couleur
& l'abitre annonce e fols O sulte la mEme CoulE, vaus Ne pouves pes
reszer sur e méme cercle, vous dewez paser la mainvle ped sarun aute
cercle (S tous les cecles de @ meéme couelr sont occuces, tourmez 3
noUaESL | rolsetie).
. S vas perder équiinre X Que voire S2noU OU yobre Coude touche &
SO0, CU 51 VERES ToMIDeZ par teTe, vous &es S |

-

(]

Variantes de Jeu
Txdster & ton tour ! Declacez-wous sur les Torcies les uns apeis es aulres | Avant oe

commencer 3 jouer, donnez-wcuE chacun U nuinéro. Pus, 'ariie it toumer |3 rouette miet e kn
une 1ére fois, et k2 Joueur n®1 se géplace Tadster
|| tourme ersuite la roulette une Péme Inis 2t e Jousar n'E se céplace, 2t sins O suke. te, (ret Wi
Jeu en Equipe Vous #les nomibrewux 7 Formez des équpes (ce préférance ces equipes scoenl

o2 © jousts), Les membees d'une méme quise peuvent parager le méme cercie. Siun Taister
Ges joueirs diune équine teuche le 5ol 3vec son senou ou son colce, ou tombe, san oe et en
Zaupe u compiet 25t Sliminge | teamopd
Yournoi Chacue quipe affronte s autres équpes, l'une apres 'sutre. A chague fol,

I'Equise vaingued remoonte 1 pont. Notez ks scores. Lorsaue toutes ies Sauipes s¢ seat inhoud T
affrontées, celle QUi a la score 2 Dlus € rTnporte & amel & 20% Host
Tournol par élimination Dzux equues gali-onlent. U'squipe gagrante reste sur le tanis S
&1 sffronce ure autre Scuipe, 2t ensi e suile LSS Ce gue toies les Squipes Jent joue - SRR

la dermigrs Squipe 8 N'svor pas &1 elimingde remponte 2 toumcok.

I [P |



