112 cartes, don e carte Ragle spaciale : pour e savelr plus, reportez-wus al2 section (artes Actioe.

 Soyez le peemmier & vous Gebamasser de toutes Jes cartes que IS aveT en main,

1. Choisisse? & joseur qui distnbe

2, Distribuss 7 cartes & hargue £
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4 Rexourmez la premiére carte de la POCHE et placez-fa FCEVISSBLE pour former a PILE DE DEFAUSSE. |
S cetse carte est une carte ACtion, Ben tenez pas compte e retourniez | it subiantz.
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dars le sens des aiguilies d'm: montre.
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1. Yous veposiez ooy e e e sieleccoga®ar | | 4 gy noney jouet veie nounele cane fesi

oS e comespnance 3w b proie cane de G-esus), vous presses L prses 953 presest.

piked2 dfaurce 52 toufet 52 valenr o ez,
2 Vours peuvez cantsr de plocher une carte platiit
2 Shunmmwma*@m* ummmmnumm
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REAIQUE : 1l 'ya plus e Gartes dars 3 plache, msangez |a ik d difausse pour formes une nowaele poc

Lorsquil e vous feste ks qu'une ez carte en maim, vous deer ater « UND = pour averti les atres
Joueurs que vous allez gagnes.
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ayant vous fet avant que e joseut sutiant ne jove), vous devez piocter 7 caries!

mmmumm il reenparte la partie, L'heure st venue de méianger bes cantes.
et dz commences un: nouvelis partie !
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s desormats dans le sens inwerse des
2lguilles d'une moere & vics verse.
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Mkmmdﬂmm s nimporte guelle autre (arte, vous
powez don ' jooer @ 3008 moment,
! A quete gue 5ot la care e se tome s

Ia pile de défausse. Si vous paser une
carte Jobre, vous pouver egalemen dhetsir
de changer |3 coulesr 3 jover.
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