PEPPER


BUT DU JEU

Le gagnant est celui qui à la fin de la partie possède le moins de points négatifs.

MATERIEL

102 cartes en 6 couleurs numérotées de 2 à 18.

6 cartes Poivre de valeur 1 de 6 couleurs.

PREPARATION

Selon le nombre de joueurs, on utilise les cartes suivantes.

	Joueurs
	Nbre de couleurs
	Valeur des cartes/couleur

	3
	4
	1-9

	4
	4
	1-12

	5
	5
	1-12

	6
	6
	1-12

	7
	6
	1-14

	8
	6
	1-16

	9
	6
	1-18


Les cartes sont mélangées et distribuées équitablement aux joueurs. Chaque joueur doit avoir 12 cartes en main. Il est recommandé de classer les cartes par couleur et valeur. Les cartes non utilisées sont mises de côté et ne serviront pas pour la partie.

Les cartes 1 ont une fonction spéciale, ce sont les cartes Poivre. Il faut les éviter à tout prix car elles rapportent des points négatifs à la fin de la partie. Lors de la distribution, les joueurs qui ont des cartes Poivre, les posent devant eux face visible.

DEROULEMENT

Le joueur le plus jeune commence et pose une carte sur la table. Chaque joueur, dans le sens des aiguilles d’une montre, va devoir poser une carte.

Les règles pour la pose des cartes sont les suivantes :

· Chaque joueur peut choisir de jouer une carte de sa main ou de prendre une des cartes Poivre posées devant lui.

· Chaque joueur doit fournir la couleur qui est jouée en premier. Les cartes Poivre doivent être de la même couleur également. Si on ne peut pas fournir la couleur demandée, on joue n’importe quelle carte. Cela peut être également une des cartes Poivre que l’on a devant soi.

Celui qui a joué la carte la plus forte de la première couleur demandée, remporte le pli. Si dans ce pli se trouvent des cartes Poivre, il place ces cartes Poivre face visible devant lui. Les autres cartes du pli forment une pile (face cachée) devant le joueur. Le joueur qui a remporté le pli commence le prochain tour en posant une carte.

FIN DE LA PARTIE

Le jeu s’arrête dès qu’un joueur a joué la dernière carte de sa main. Les joueurs qui ont encore des cartes à la fin de la partie doivent les ajouter à leur tas de cartes. 

On compte maintenant les points. Chaque joueur va avoir des points négatifs déterminées de la façon suivante.

Chaque carte Poivre rapporte –2 points. De plus chaque carte de la même couleur que la carte Poivre rapporte –1 point. Si on ne possède aucune carte Poivre, on ne récupère aucun point négatif.

On joue 5 manches de cette façon, le joueur qui a le moins de points négatifs à la fin est le gagnant.  
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