DIE MAUER


MATERIEL

6 ensembles de 7 pièces de construction (5 murs, une tour et une porte) 

1 bloc orange Maître de construction

1 sac noir

PREPARATION 

Chaque joueur reçoit un ensemble de construction : une tour bleue, une porte rouge et 5 murs différents (taille 1, 2, 3, 4 et 6. Les joueurs gardent ces pièces dans leurs mains jusqu'à la fin de la manche. Le joueur le plus jeune commence et prend le bloc orange. Il faut du papier et un crayon pour noter les points. 

BUT DU JEU

Les joueurs construisent un mur unique sur la table en essayant de se débarrasser le plus vite possible de leurs pièces. Dès qu'un joueur y arrive la manche est finie, et les autres joueurs marquent des points négatifs pour les pièces encore en main. 

DEROULEMENT

Une manche est faite de plusieurs tours et chaque tour consiste en une phase de préparation et une phase de construction. Le joueur le plus jeune est le 1er maître de construction. Après chaque tour le maître de construction (MC) donne cet honneur et le bloc au joueur à sa gauche qui devient le nouveau maître.

REGLES DE CONSTRUCTION 

Ces règles doivent être respectées lors de la phase de construction.

Le mur ne peut pas bifurquer. On ne peut placer une pièce qu'à l'une des deux extrémités du mur.

On ne peut placer une tour à côté d'une autre tour ou d'une porte. Et on ne peut placer une porte à côté d'une tour ou d'une autre porte.

PHASE DE PREPARATION 

Le MC décide du type de pièce à construire. Il choisit une de ses pièces qu'il garde en main. Les autres joueurs essayent de deviner la pièce choisie. Ils choisissent secrètement une pièce et la mettent dans leurs mains. A chaque fois qu'un joueur a caché un élément dans sa main, il doit poser cette main sur la table. 

Il est possible pour les joueurs et le MC de ne rien choisir du tout.

PHASE DE CONSTRUCTION

Tous les joueurs révèlent les pièces choisies. Il y a plusieurs situations possibles.

Si personne n'a choisi la même pièce que le MC, celui-ci peut poser sa pièce sur le mur.

Exemple (dans le livret allemand Beispiel A) : 

Position de départ : rien n'a été construit

Pièce choisie par le MC : tour

Pièces choisies par les concurrents : mur 6, mur 4, mur 3, mur 4 et porte

Résultat : le MC construit sa tour car aucun autre joueur n'a choisi cette pièce et le placement est légal.

Autre exemple : 

Position de départ : tour

Pièce choisie par le MC : mur 3

Pièces choisies par les concurrents : mur 6, mur 4, mur 4, mur 6 et mur 6 

Résultat : le MC construit son mur 3 car aucun autre joueur n'a choisi cette pièce et le placement est légal.

Si un ou plusieurs joueurs ont choisi la même pièce que le MC, ce sont eux qui vont poser leur pièce à la place du MC. 

Exemple :

Position de départ : tour

Pièce choisie par le MC : mur 4

Pièces choisies par les concurrents : mur 6, mur 4, mur 4, mur 4 et mur 6

Résultat : les concurrents construisent (44T4 ou 444T) car le MC ne peut construire puisque sa pièce a été trouvée. Les 3 joueurs qui ont bien deviné peuvent construire.

Autre exemple : 

Position de départ : 44T4

Pièce choisie par le MC : porte

Pièces choisies par les concurrents : P, P, 6, 4 et T

Résultat : les concurrents construisent (P44T4P).

Autre exemple : 

Position de départ : 444T

Pièce choisie par le MC : porte

Pièces choisies par les concurrents : P, 4, 6, 4 et T

Résultat : un concurrent construit (P444T).

Quand on construit une tour ou une porte, il peut arriver qu'un concurrent du MC qui a choisi la bonne pièce ne peut placer sa pièce à cause des règles de construction. Dans ce cas, c'est le MC qui construit.

Exemple (Beispiel C) : 

Position de départ : 44T4

Pièce choisie par le MC : porte

Pièces choisies par les concurrents : P, 3, P, P et 6

Résultat : le MC construit (P44T4 ou 44T4P). A cause des règles de construction, on ne peut pas construire plus de 2 portes. Les 3 concurrents qui l'ont choisi ne peuvent donc pas construire et c'est donc le MC qui le fait. Contrairement aux murs, on ne peut pas construire plus de 2 tours ou portes dans la même phase.

Autre exemple :

Position de départ : P44T4

Pièce choisie par le MC : Tour

Pièces choisies par les concurrents : T, T, 6, 4 et P

Résultat : le MC construit (P44T4T).

Les concurrents veulent construire 2 Tours. Mais il n'y qu'une tour possible, c'est donc le MC qui la pose. Si le nombre de concurrents qui devinent le MC est plus grand que le nombre légal de pose, c'est le MC qui construit.

 Si la pièce choisie par le MC n'est pas légale, personne ne construit.

Exemple :

Position de départ : P4T

Pièce choisie par le MC : Tour

Pièces choisies par les concurrents : 6, 4, 6, 3 et 4

Résultat : personne ne construit.

Les joueurs qui peuvent construire ne peuvent poser que la pièce qu'ils ont en main. 

Main vide ! 

Il est possible pour tous les joueurs (y compris le MC) de ne rien sélectionner quand ils placent leur main sur la table. Il y a plusieurs situations possibles. 

Si seulement le MC n'a pas choisi de pièce, il peut alors poser la pièce de son choix en respectant les règles de construction.

Si le MC et un seul concurrent n'ont rien choisi, personne ne construit. Mais le concurrent peut donner une de ses pièces au MC qui ne peut refuser. Le don se fait secrètement.

Si le MC et plusieurs concurrents n'ont rien choisi, il ne se passe rien.

FIN DU JEU

Une manche se finit dès qu'un joueur a posé sa dernière pièce. Les joueurs qui ont encore des pièces en main reçoivent des points négatifs selon la nature de ces pièces : 

Tour : -15 points

Porte : -10 points

Murs : -1 à –6 points selon la taille du mur.

On note les résultats sur une feuille. Les joueurs reprennent toutes leurs pièces pour la nouvelle manche. Une manche dure environ 10 minutes. Il est recommandé de faire 4 ou 5 manches. Le vainqueur est le joueur avec le moins de points négatifs.
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