









DAS KANGURUHSPIEL





MATERIEL


1 dé


50 bâtonnets


1 boite de jeu





BUT DU JEU


Se débarrasser le 1er de ses bâtonnets.





DEROULEMENT


De 1 à 4 joueurs, on donne 10 bâtonnets à chacun.


A 5 ou 6 joueurs, on donne 9 bâtonnets à chacun.


A son tour de jeu, le joueur doit lancer le dé. Le dé lui indique le trou dans lequel il doit mettre un bâtonnet. Le joueur peut lancer le dé autant de fois qu'il le veut tant que le dé ne lui indique pas un trou déjà occupé. Dans ce cas, le joueur doit prendre le bâtonnet qui s'y trouve et c'est au joueur suivant de jouer (le joueur à sa gauche). Il est obligatoire de jeter au moins une fois le dé à son tour. Un joueur peut arrêter son tour quand il le veut.


Note : le trou 6 est spécial puisqu'on peut toujours y mettre un bâtonnet.


Dès qu'un joueur n'a plus de bâtonnets, le jeu s'arrête et ce joueur a gagné.








