IM BARENWALD


MATERIEL

1 plateau

6 figurines ours

6 arbres

14 cartes

1 dé

1er JEU

HI HEI HO (2-6 joueurs)

Préparation

Chaque joueur choisit un ours et le place devant la première case mousse du plateau. On mélange les 14 cartes et on les place face cachée sur les cases mousses du parcours. Lors de la distribution on peut faire des séries consécutives de cartes ou au contraire laisser des trous dans la série de cartes. On n’a pas le droit de placer de carte sur le départ et l’arrivée.

Chaque joueur lance le dé, le plus fort commence. 

But du jeu

Il faut récupérer le maximum de cartes nourriture sur le parcours de façon à nourrir les ours. Le joueur avec le plus de nourriture a gagné la partie.

Déroulement

Chaque joueur à son tour jette le dé. Il doit déplacer son ours du nombre de cases indiqué par le dé. Lorsque l’on fait un 6, on fait son 1er déplacement puis on relance le dé pour un 2ème mouvement.

On peut se déplacer vers l’avant ou vers l’arrière mais on ne peut changer de direction durant un déplacement.

Lorsque l’on arrive sur une case mousse où se trouve une carte, on peut la récupérer si l’on est capable de dire avant de la retourner quel symbole se trouve sur la carte. Si l’on se trompe, on doit laisser la carte face cachée sur le plateau.  Si l’on a raison, on la prend devant soi. 

Lorsque l’on arrive sur une case où se trouve un autre ours, on peut décider de renvoyer cet ours au départ ou à l’arrivée. La case arrivée est la case avec les pommes de pin.

Lorsque les 14 cartes ont été récupérées, le jeu s’arrête. Le gagnant est celui qui possède le plus de cartes à ce moment.

Attention ! Pour chaque paire d’éléments semblables, on double les points de ces cartes. Une paire rapporte donc 4 points.

2ème JEU

LA COURSE DES OURS (2-6 joueurs)

Préparation

Chaque joueur choisit un ours et le place devant la première case mousse du plateau. On place 3 arbres sur 3 cases du parcours (le mieux étant d'en mettre un pour chaque tiers du parcours). 

Chaque joueur lance le dé, le plus fort commence. 

But du jeu

Il faut aller le plus vite possible avec son ours pour atteindre l’arrivée (pommes de pin) en évitant les arbres.

Déroulement

Chaque joueur à son tour jette le dé. Il doit déplacer son ours vers l’avant du nombre de cases indiqué par le dé. Il est interdit de reculer. Lorsque l’on fait un 6, on fait son 1er déplacement puis on relance le dé pour un 2ème mouvement.

Lorsque l’on arrive devant un arbre, on doit exactement terminer son mouvement sur la case où se trouve l’arbre pour pouvoir l’éviter. Si l’on n’y arrive pas, on reste sur sa case de départ jusqu’au coup suivant. Au coup suivant, on a 2 essais pour franchir l’arbre. Si l’on échoue, on a 3 essais au coup suivant et ainsi de suite.

Il peut y avoir plusieurs ours sur la même case.

Le jeu s’arrête quand un ours atteint l’arrivée avec le nombre exact de cases. S’il n’y arrive pas on applique la même procédure que pour franchir un arbre.

Pour les plus petits, on peut jouer sans obstacle ou au contraire augmenter le nombre d’arbres.

3ème JEU

PLANTER DES ARBRES (2 joueurs)

Préparation

Chaque joueur choisit un ours et le place devant la première case mousse du plateau. On mélange les 14 cartes et on les place face cachée sur les cases mousses du parcours. Chaque joueur reçoit 3 arbres qu’il place devant lui. Chaque joueur lance le dé, le plus fort commence.

But du jeu

Il s’agit d’aller le plus vite possible pour planter ses 3 arbres. Le gagnant est celui qui y arrive le premier.

Déroulement

Chaque joueur à son tour jette le dé. Il doit déplacer son ours du nombre de cases indiqué par le dé. Lorsque l’on fait un 6, on fait son 1er déplacement puis on relance le dé pour un 2ème mouvement.

On peut se déplacer vers l’avant ou vers l’arrière mais on ne peut changer de direction durant un déplacement.

Lorsque l’on arrive sur une case mousse où se trouve une carte, on retourne celle-ci. Si la carte représente un fruit des bois, on peut planter un de ses arbres à la place. La carte est retirée du jeu. Si la carte ne représente pas un fruit des bois mais un champignon, un gland ou du miel, on ne peut pas planter d’arbre à cet endroit. La carte est là aussi retirée du jeu. Lorsque l’on arrive sur une case où se trouve un autre ours, on peut décider de renvoyer cet ours au départ ou à l’arrivée.

Le jeu s’arrête dès qu’un joueur a planté ses 3 arbres, il a gagné la partie.
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