HONG KONG


MATERIEL

1 plateau 

40 pions standard constructions de 2 couleurs 

10 pions rapides constructions de 2 couleurs (marqués par un point blanc) 

10 toits de 2 couleurs

BUT DU JEU

Le but du jeu est de contrôler plus de constructions que son adversaire quand toutes les cases sont occupées ou quand tous les pions ont été utilisés (sauf les rapides). Une construction est contrôlée par le joueur dont la pièce est au sommet. 

PREPARATION

Chaque joueur reçoit 30 pions de sa couleur (20 standards, 5 toits et 5 rapides) et les place devant lui. Un des joueurs commence puis le jeu se fait alternativement. 

DEROULEMENT

A son tour, le joueur doit choisir une des actions suivantes :

· placer une construction standard

· placer un toit

· placer une construction rapide suivie par une construction standard

· placer une construction rapide suivie par un toit

Comme un joueur a 5 constructions rapides, chaque joueur a 5 occasions durant le jeu de faire une double construction. 

Il faut suivre les règles suivantes pour placer les pions : 

· au 1er tour du 1er joueur, il est interdit de placer un pion sur la case centrale

· si un joueur place 2 pions dans un tour, il peut les placer sur la même case ou sur 2 cases différentes

· on peut placer n'importe quel type de pion sur une case vide, même un toit

· on ne peut placer de pion sur un toit

· la hauteur maximum d'une construction est de 5 pions

· on peut toujours jouer sur une de ses propres constructions

· Pour jouer sur une construction adverse, le joueur doit contrôler une construction adjacente (avec un côté en commun) et le pion posé ne crée pas une construction plus élevée que celle qui y est adjacente. On considère que les pions de construction sont plus élevées que les toits (voir les schémas des règles).

Rappel : le joueur qui controle une construction est le joueur dont le pion est au sommet.

FIN DU JEU

Le jeu se finit de 2 façons :

· quand à la fin d'un tour, les 25 cases sont occupées ou

· tous les pions constructions rapides et les toits ont été utilisés 

Le joueur qui contrôle le plus d'immeubles a gagné. S'il y a égalité, c'est le joueur qui contrôle l'immeuble au centre du plateau qui l'emporte.
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