HIGH BOHN

Dans ce nouvel épisode, il y a 22 cartes Cognac Bohne, des cartes bâtiments qui sont complémentaires à Bohnanza et des cartes complémentaires à Al Cabohne.
Pour utiliser les bâtiments, classez les par coût (en bas à gauche). Il suffit de les acheter pendant la partie pour que leur effet s’active.

Cartes bâtiment avec Bohnanza.
Cartes bâtiment qui coûtent 1 pièce.

Toutes ces cartes font le même effet : A la fin du jeu, les cartes bâtiment rapportent des pièces selon ce barème.
 Cartes bâtiment qui coûtent 2 pièces.
Blaue Bohne : Il y a un nouveau haricot mètre de Blaue Bohne pour le possesseur de cette carte.
Brech Bohne : Cette carte est un champ supplémentaire réservé aux Brech Bohne.
Feuer Bohne : Cette carte est un champ supplémentaire réservé aux Feuer Bohne.
Rote Bohne : Cette carte rajoute 1 pièce pour chaque série de 8 pièces à la fin du jeu.
Garten Bohne : Vous pouvez acheter votre 3eme champ à 1 pièce.
Saubohne : Vous pouvez poser le 1er haricot de votre main sur cette carte. Vous ne pourrez le récupérer qu’à la fin du jeu pour le planter.

Cognac Bohne : Au moment où quelqu’un achète une carte bâtiment, vous pouvez lui imposer d’en prendre une autre.
Soja Bohne : Si au moment de piocher cette carte vous avez sur un de vos champs une sorte  de haricots qui vaut 14 ou plus, dès que vous aurez vendu ces haricots, vous devrez planter sur ce champ des Soja Bohne.
Augen Bohne : À chaque fois que c’est votre tour, vous pouvez prendre la carte du dessus de la pioche,  la regarder, et vous avez le choix de la mettre à l’arrière de votre main ou la mettre à la fin de la pioche.
Cartes bâtiment qui coûtent 3 pièces.
Feuer Bohne : Il y a un nouveau haricotmètre de Feuer Bohne pour l’acheteur de cette carte.
Garten Bohne : Il y a un nouveau haricotmètre de Garten Bohne pour l’acheteur de cette carte.

Brech Bohne : Vous choisissez une sorte de haricots que vous avez planté et elle aura ce haricotmètre juste pendant sa prochaine récolte.

Soja Bohne : Vous pouvez planter 3 cartes à la 1ere phase.
Augen Bohne : Après avoir pioché, vous pouvez inverser une des cartes que vous avez piochée avec une autre.
Blaue Bohne : Il y a un nouveau haricot mètre de Blaue Bohne pour l’acheteur de cette carte.

Rote Bohne : Cette carte rajoute 1 pièce pour chaque série de 6 pièces que vous avez à la fin du jeu.
Saubohne : Vous pouvez poser les 2 premiers haricots de votre main sur cette carte. Vous ne pourrez les récupérer qu’à la fin du jeu pour les planter.
Cognac Bohne : Vous recevez immédiatement de chaque joueur une série de haricots déjà plantés qui valent 1 pièce et que vous vendez immédiatement. Les pièces ainsi gagnées sont posées sur cette carte. On ne peut pas payer avec mais elles comptent au décompte final.
Cartes bâtiment qui coûtent 4 pièces.
Cognac Bohne : Il y a un nouveau haricotmètre de Cognac Bohne pour l’acheteur de cette carte.
Augen Bohne : Vous pouvez rassembler les cartes de même type de votre main.

Feuer Bohne : Si vous avez un champ avec 1 haricot au moment où vous piochez cette carte, ce champ sera bloqué jusqu'à la fin du jeu.

Brech Bohne : Vous choisissez une sorte de haricots que vous avez planté et elle aura ce haricotmètre juste pendant sa prochaine récolte.
Saubohne : Vous pouvez poser les 3 premiers haricots de votre main sur cette carte. Vous ne pourrez les récupérer qu’à la fin du jeu pour les planter.
Soja Bohne : Cette carte vous donne 1 pièce à chaque fois que vous en gagnez 4 d’un coup.
Rote Bohne : Cette carte rajoute 1 pièce pour chaque série de 5 pièces que vous avez à la fin du jeu.

Garten Bohne : Cette carte est un champ supplémentaire.

Blaue Bohne : Vous recevez 1 pièce à chaque fois que quelqu’un récolte des Blaue Bohne.
Cartes bâtiments avec Al Cabohne.
Cartes bâtiments qui coûtent 1 pièce.
Feuer Bohne : Si vous avez les 2 autres gaz stations au moment où vous achetez cette carte, vous devez la payer 4 pièces.

Cognac Bohne : Si vous avez les 2 autres pubs au moment où vous achetez cette carte, vous devez la payer 4 pièces.
Strangen Bohne : Si vous avez les 2 autres casinos au moment où vous achetez cette carte, vous devez la payer 4 pièces.
Kidney Bohne : Si vous avez les 2 autres variétés au moment où vous achetez cette carte, vous devez la payer 4 pièces.
Saubohne : Si vous avez les 2 autres restaurants au moment où vous achetez cette carte, vous devez la payer 4 pièces.
Puff Bohne : Si vous avez les 2 autres night bars au moment où vous achetez cette carte, vous devez la payer 4 pièces.
Brech Bohne : Si vous avez les 2 autres undertakers au moment où vous achetez cette carte, vous devez la payer 4 pièces.

Cartes bâtiments qui coûtent 3 pièces.
Blaue Bohne : À la fin du jeu, les cartes établissements rapportent des pièces selon ce barème.
Strangen Bohne : Quand vous plantez vos haricots, vous pouvez jeter une de vos cartes à la défausse.
Feuer Bohne : À la fin de votre tour, vous pouvez piocher de 2 à 6 cartes.

Brech Bohne : Quand vous retournez 3 cartes, vous pouvez en protéger 2 de la Mafia.
Kidney Bohne : Quand vous plantez vos haricots, le 2ème que vous plantez n’est pas forcément le 2ème de votre main.
Saubohne : Si vous gagnez 3 pièces quand vous retournez les 3 cartes, vous pouvez prendre une pièce à la Mafia.
Cognac Bohne : Quand un Boss de la Mafia n’a plus d’haricots, vous devez lui donner un haricot d’un de vos champs.
Puff Bohne : Dans un de vos champs, vous pouvez avoir 2 sortes de haricots qui s’alternent. On prend le haricot mètre de la dernière carte.
Cartes bâtiments qui coûtent 4 pièces.
Feuer Bohne : Vous pouvez piocher 2 ou 3 cartes à la fin de votre tour.
Strangen Bohne : Quand vous plantez, vous pouvez planter 3 cartes.
Blaue Bohne : À la fin du jeu, les établissement vous rapportent des pièces selon ce barème.
Kidney Bohne : Quand vous plantez, la 1ère carte que vous plantez ne doit pas être forcément la 1ère de votre main.
Brech Bohne : Quand vous retournez 3 cartes, vous pouvez les protéger de la Mafia.

Saubohne : Si après avoir retourné et planté les 3 haricots vous gagnez 3 pièces, vous prenez 1 pièce à la Mafia.
Cognac Bohne : À tout moment, vous pouvez payer 1 pièce à 1 joueur pour qu’un de ses établissement soit désactivée.
Puff Bohne : Vous pouvez avoir un champ dans lequel il y a 2 sortes de haricots. On prend le haricot mètre de la 1ère carte.
Blaue Bohne (Razzia) : Quand vous achetez cette carte, tout les 1er établissements ne peuvent pas rapporter de pièces. Et si vous payez cette carte 5 pièces, vous pouvez choisir une sorte de haricots qui de rapportera rien à personne.
