
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 

Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, 

à une heure de Châlon-sur-Saône ou 

de Lyon, une heure et demi de Roanne 

ou Dijon, deux heures de Genève, Grenoble 

ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant un 

meublé de tourisme   modulable de 2 à 15 

personnes et une ludothèque de plus de 9000 

jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.
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Attrape le plus de 
puces sauteuses à 
l’aide de ta pince 
géante.

Un lit, 48 puces,
4 pinces géantes et 
un oreiller en carton.

BUT DU JEU

CONTENU

1.Le plus jeune joueur commence. 
La partie se déroule ensuite dans 
le sens des aiguilles d’une montre.

2.Mets en route le jeu à l’aide de 
l’interrupteur situé à côté de 
l’oreiller. Les puces vont se mettre 
à sauter sur le lit !

3.Lorsque vient ton tour, choisis la 
couleur d’une puce et dis-la à 
haute voix.

4.Chacun essaye alors d’attraper un 
maximum de puces de la couleur 
annoncée avec sa pince géante, 
puis met de côté les puces attrapées.

• Si tu attrapes une puce de la 
mauvaise couleur, repose-la sur 
le lit et continue à jouer.

• Si une puce saute hors du lit, 
tant pis ! Elle a réussi à 
s’échapper et ne fait plus partie 
du jeu. Personne ne la gagne.

5. Lorsque toutes les puces de la 
couleur choisie ont été enlevées du 
lit, c’est au tour du joueur suivant 
d’annoncer une autre couleur.

6. La partie continue jusqu’à ce qu’il 
n’y ait plus de puces à attraper sur 
le lit.

1. Demande à un adulte 
de mettre en place les 
piles. Les informations 
concernant la mise en 
place des piles se 
trouvent sur le côté de 
la boîte de jeu. Fixe 
l’oreiller en carton sur 
la tête du lit.

2. Détache les puces de 
leur support et jette le 
support.

ASSEMBLAGE

1. Pose le lit sur une 
surface plane, à la 
portée de tous les 
joueurs.

2. Place toutes les 
puces sur le lit.

3. Chaque joueur 
choisit une pince 
géante.

PREPARATION
DU JEU

Le joueur qui a réussi à enlever le plus 
de puces gagne la partie !
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Couleurs et d�tails peuvent varier par rapport au mod�le pr�sent�.

Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans - contient des petits �l�ments pouvant�

�tre aval�s ou inhal�s.

F�r Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet, da Kleinteile verschluckt werden k�nnen - Erstickungsgefahr!

Non adatto ai bambini di et� inferiore ai 3 anni, a causa di piccoli pezzi che potrebbero essere ingeriti.

To avoid possible hair entrapment keep the moving parts away from the hair and head.

Fabriqu��
en Irlande

LA CHASSE AUX PUCES PEUT COMMENCER !

3. Pour que les puces fassent des bonds plus 
petits, recourber très légèrement le dessus 
du lit en carton vers le bas, sans abîmer le 
carton.

4. Replacer le dessus de lit en carton sur le lit.

SAUTS DE PUCES
1. Si tu veux que les puces fassent des bonds 

plus grands ou plus petits, demande l’aide 
d’un adulte. Il faudra tout d’abord éteindre le 
jeu, puis soulever le dessus du lit en carton 
en appuyant par en-dessous. 

2. Pour que les puces fassent de grands bonds, 
recourber très légèrement le dessus du lit en 
carton vers le haut, sans abîmer le carton

LE GAGNANT
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