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	Quick guide

Cards

Combat cards : play facedown to attack ; play faceup to defend

Power Combat cards : play facedown to attack ; play faceup to defend

Special cards : Play facup and resolve immediately
	Résumé

Cartes

Les Cartes de Combat : 

Jouez face cachée pour attaquer ; jouez face visible pour défendre

Les Cartes de pouvoir : Jouez face cachée pour attaquer ; jouez face visible pour défendre. Les effets additionnels sont ensuite résolus.

Les Cartes spéciales : Elles sont jouées faces visibles et résolues immédiatement

Soigner un personnage

Si tous vos personnages secondaires sont tués et que vous piochez une de leurs cartes, vous pouvez utiliser une action pour vous défausser de cette carte et soigner d’un point les blessures de votre personnage principal

	6
	What to do on a turn

1. Roll the die and move your character(s)

2. Perform 2 actions

Actions (choose two of the same; or any combination of two)

Draw a card

Play a card

Heal a character
	Résumé d’un tour de jeu

1. Lancez le dé et bouger votre(vos) personnage(s). 

2. Accomplissez deux actions
Actions (choisit deux fois la même action ou n’importe quelle combinaison de deux).

- Piochez une carte

- Jouez une carte

- Guérir un personnage

	2
	Jedi Attack

Play when Obi-Wan is attacking.

After attacking, you may move Obi-Wan up to 6 spaces (squares).


	Attaque de Jedi

◄◄ Jouez quand Obi-Wan attaque.

Après l’attaque, vous pouvez bouger Obi-Wan jusqu’à 6 cases

	2
	Force Control

Play when Obi-Wan is attacking.

After attacking, you may move all characters in play up to 3 spaces (squares) each.


	Contrôle de la force

◄◄ Jouez quand Obi-Wan attaque.

Après l’attaque, vous pouvez bouger tous les personnages en jeu jusqu’à 3 cases

	3
	Jedi block

Play when Obi-Wan is defending.

Draw a card.
	Parade Jedi

◄◄ Jouez quand Obi-Wan défend. 

Piochez 1 carte

	2
	Force quickness

Play anytime on your turn.

Move Obi-Wan up to 8 spaces (squares)  then draw a card.
	Célérité de la Force

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Bougez Obi-Wan jusqu’à 8 cases puis piochez 1 carte

	1
	Force balance

Play anytime on your turn.

All players discard their hands. Each player draws 3 new cards.


	Equilibre de la Force

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour
Tous les joueurs défaussent leur main. Chaque joueur pioche 3 nouvelles cartes

	1
	Jedi mind trick

Play anytime on your turn.

Take any card from your discard pile and put that card in your hand.


	Tour d’esprit Jedi

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Prenez n’importe quelle carte de votre défausse et placez la dans votre main

	2
	Gain power

Play anytime on your turn.

Draw 3 cards
	Gain de puissance

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Piochez 3 cartes

	1
	Force drain

Play anytime on your turn.

Pick 2 cards at random from an opponent’s hand. That player must discard those cards.
	Drain de la Force

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour. 
Prélevez 2 cartes au hasard de la main d’un de vos adversaires. Ce joueur doit défausser ces cartes

	2
	Force push

Play anytime on your turn.

Move any character adjacent to Dooku to any empty space.

That character receives 1 damage.


	Poussée de la Force

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Bougez n’importe quel adversaire adjacent à Dooku sur n’importe quelle case vide. Ce personnage reçoit un point de dommage

	3
	Give orders

Play anytime on your turn.

Move Dooku up to 4 spaces (squares). Then move Super Battledroid 1 up to 4 spaces and move Super Battledroid 2 up to 4 s
	Donnez des ordres

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Bougez Dooku jusqu’à 4 cases. Puis bougez le super Battle Droïd 1 jusqu’à 4 cases et bougez le Super Battle Droïd 2 jusqu’à 4 cases

	4
	Taunting

Play when Dooku is attacking.

Draw a card.
	Raillerie

◄◄ Jouez cette carte lorsque Dooku attaque. Piochez 1 carte

	1
	Shot on the run

Play when Padmé is attacking.

After attacking, you may move Padmé up to 6 spaces (squares).


	Tir en courant

◄◄ Jouez cette carte lorsque Padmé attaque.

Après l’attaque, vous pouvez bougez Padmé jusqu’à 6 cases

	2
	Anger

Play when Anakin is attacking.

After attacking, discard every card in your hand, except one card.


	Colère

◄◄ Jouez cette carte lorsque Anakin attaque. Après l’attaque, défaussez toutes les cartes de votre main à l’exception d’une seule

	1
	Precise shot

Play when Padmé is attacking.

After attacking, you may discard a card to draw a card.


	Tir Précis

◄◄ Jouez cette carte lorsque Padmé attaque.

Après l’attaque, Vous pouvez défaussez une carte pour piochez 1 carte

	2
	Counter attack

Play when Anakin is attacking (attacked).

Anakin receives no damage from the attaque.

Instead the attacker receives 1 damage.
	Contre-attaque

◄◄ Jouez cette carte lorsque Anakin défend.

Anakin ne reçoit aucun dommage de cette attaque. Au lieu de cela, l’attaquant reçoit 1 point de dommage

	1
	Protection

Play anytime on your turn.

If Anakin is alive, Padmé recovers 4 damage

If Anakin has been destroyed, Padmé recovers 2 damage.


	Protection

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Si Anakin est en vie, Padmé recouvre 4 points de dommages.

Si Anakin a été détruit, Padmé recouvre 2 points de dommages

	2


	Calm

Play anytime on your turn.

Move Anakin up to 8 spaces. If, after playing this card you have no cards in your hand, draw up to 5 cards.
	Calme

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Bougez Anakin jusqu’à 8 cases. Si après avoir joué cette carte, vous n’avez plus de carte en main, piochez les 5 premières cartes

	3
	Wrath

Play anytime on your turn.

You may move Anakin adjacent to any minor character. That character receives 7 damage.


	Courroux

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Vous pouvez bouger Anakin à côté de n’importe quel personnage secondaire. Celui-ci reçoit 7 points de dommages

	2
	Luke’s in trouble

Play anytime on your turn.

If Leia is adjacent to Luke, Luke recovers 3 damage

If Luke has been destroyed, Leia recovers 3 damage.


	Le souci de Luke

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Si Leia est à côté de Luke, Luke recouvre 3 points de dommage.

Si Luke a été détruit, Leia recouvre 3 points de dommages

	2
	Latent Force abilities

Play when Leia is attacking or defending.

Draw a card.
	Sensibilité latente à la Force

◄◄ Jouez cette carte lorsque Leia attaque ou défend.

Piochez 1 carte

	2
	Justice

Play when Luke is attacking.

*If Leia has been destroyed, the attack value of this card is 10.
	Justice

◄◄ Jouez cette carte lorsque Luke attaque.

*Si Leia a été tuée, la valeur d’attaque de cette carte attaque est de 10

	3
	I will not fight you

Play anytime on your turn.

Choose an opponent. You and the chosen opponent reveal your hands. Both of you discard all cards with an attack value greater than 1.


	Je ne veux pas te combattre

◄◄  Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Choisissez un adversaire. Vous et cet adversaire révélez vos jeux. Les deux défaussent toutes les cartes  d’une valeur d’attaque supérieure à 1

	3


	Children of the force

Play anytime on your turn.

Move Luke up to 6 spaces. Then move Leia up to 6 spaces.

Draw 2 cards.


	Enfant de la Force

◄◄  Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Bougez Luke jusqu’à 6 cases. Puis bougez Leia jusqu’à 6 cases. Piochez 2 cartes

	3


	Sniper shot

Play when Zam is attacking.

*If this card is not blocked, Zam does 6 damage instead of 3.


	Tir de Sniper

◄◄ Jouez cette carte lorsque Zam attaque.

* Si cette carte n’est pas bloquée, Zam inflige 6 points de dégâts au lieu de 3

	3


	Rocket retreat

Play when Jango Fett is attacking.

After attacking, you may move Jango Fett to any empty space.
	Retraite au propulseur dorsal

◄◄ Jouez cette carte lorsque Jango Fett attaque.
Après l’attaque vous pouvez bougez Jango Fett sur n’importe quelle case vide

	1
	Missle launch

Play when Jango Fett is attacking.

Draw 3 cards. If Jango is plying on the Kaminoan Plaform, draw 4 cards instead of 3.


	Tir de missile

◄◄ Jouez cette carte lorsque Jango Fett attaque.
Piochez 3 cartes. Si Jango est joué sur la Plate-forme de Kamino, piochez 4 cartes au lieu de 3

	1


	Assassination

Play when Zam is attacking.

After attacking, you may move Zam to empty space.
	Assassinat

◄◄ Jouez cette carte lorsque Zam attaque.
Après l’attaque, vous pouvez bouger Zam sur n’importe quelle case vide

	1


	Fire up the jet pack

Play anytime on your turn.

You may move Jango Fett to any empty space.

Playing this card does not count as an action.


	Allumage du propulseur dorsal (jet pack)

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Vous pouvez bouger Jango Fett sur n’importe quelle case vide. Jouez cette carte ne compte pas comme une action

	1
	Flame thrower

Play anytime on your turn.

Flame Thrower does 2 damage to all characters adjacent to Jango Fett.

You may then move these characters up to 3 spaces each.


	Lance-flammes

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Le lance-flamme cause 2 points de dommages à tous les personnages adjacents à Jango Fett. Vous pouvez ensuite bougez ces personnages jusqu’à 3 cases chacun

	2
	Wrist cable

Play anytime on your turn.

CABLE SHOT does 2 damage to any one character Jango Fett can attack. The player controlling the attacked character gets 1 less action on his/her next turn.


	Filin du brassard

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

TIRER UN FILIN provoque 2 points de dommages à n’importe quel personnage que Jango Fett peut attaquer. Le joueur contrôlant le personnage attaqué fait une action de moins lors de son prochain tour

	2
	Dark side drain

Play when Vader is attacking.

If Vader does damage to a character with this card, Vader recovers the amount of damage done to the character.
	Drain du Côté Obscur

◄◄ Jouez cette carte lorsque Vador attaque.

Si Vador provoque des dommages à un personnage avec cette carte, Vador recouvre la somme de ces dommages 

	1
	All too easy

Play when Vader is attacking.

*If this card is not blocked, the attacked character receives 20 damage instead of 3.


	Tout aussi facile

◄◄ Jouez cette carte lorsque Vador attaque.

* Si cette carte n’est pas bloquée, le personnage attaqué reçoit 20 points de dégâts au lieu de 3

	2
	Throw debris

Play anytime on your turn.

Choose any character. That character receives 4 damage.
	Jet de débris

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Choisissez un personnage. Celui-ci reçoit 4 points de dommages

	3
	Wrath

Play anytime on your turn.

Choose an opponent. All of that opponent’s characters receive 2 damage.


	Courroux

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Choisissez un adversaire. Tous les personnages de l’adversaire reçoivent 2 points de dégâts

	1
	Your skills are not complete

Play anytime on your turn.

Choose any opponent. That opponent must reveal his/her hand and discard all special cards.


	Vos compétences ne sont pas complètes

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Choisissez n’importe quel adversaire. Celui-ci doit révéler sa main et en défaussez toutes les cartes spéciales

	3


	Choke

Play anytime on your turn.

Choose minor character. That character receives 6 damage.
	Etrangler

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Choisissez un personnage secondaire qui reçoit 6 points de dommages

	3
	Rocket retreat

Play when Boba Fett is attacking.

After attacking, you may move Boba Fett to any empty space.
	Retraite à la roquette
◄◄ Jouez cette carte lorsque Boba Fett attaque.
Après l’attaque, vous pouvez Boba Fett sur n’importe quelle case libre

	1
	Deadly aim

Play when Boba Fett is attacking.

Draw 2 cards.
	Visée meutrière

◄◄ Jouez cette carte lorsque Boba Fett attaque.

Piochez 2 cartes

	1
	Kyber dart

Play when Boba Fett is attacking.

*After attacking, if you destroy the defending character, draw 3 cards.
	Dard Kyber

◄◄ Jouez cette carte lorsque Boba Fett attaque.

* Après l’attaque, si vous avez détruit le personnage qui se défendait, piochez 3 cartes

	1
	Desperate shot

Play when Greedo is attacking.

*If you do not destroy the defending character with this card, destroy Greedo.
	Tir désespéré

◄◄ Jouez cette carte lorsque Greedo attaque.
* Si vous ne détruisez pas le personnage défendant avec cette carte, éliminez Greedo

	2
	Sudden arrival

Play anytime on your turn.

Move Greedo adjacent to any character. Playing this card does not count as an action.


	Arrivée soudaine

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Bougez Greedo à côté de n’importe quel adversaire. Jouez cette carte ne compte pas comme une action

	2
	Thermal detonator

Play anytime on your turn.

Thermal Detonator does 4 damage to any character Boba Fett can attack. All characters adjacent to that character also receive 4 damage.


	Détonateur thermal

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Le détonateur thermal inflige 4 points de dommages à n’importe quel personnage que Boba Fett peut attaquer. Tous les personnages adjacents à ce personnage reçoivent aussi 4 points de dommages

	2
	Wrist cable

Play anytime on your turn.

CABLE SHOT does 2 damage to any one character Boba Fett can attack. The player controlling the attacked character gets 1 less action on his/her next turn.


	Filin du brassard

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

TIRER UN FILIN provoque 2 points de dommages à n’importe quel personnage que Boba Fett peut attaquer. Le joueur contrôlant le personnage attaqué fait une action de moins lors de son prochain tour

	2
	Masterful figthing

Play when Mace is attacking.

Draw a card.
	Grand Maître du combat

◄◄ Jouez cette carte lorsque Mace attaque. Piochez 1 carte

	4
	Battlemind

Play when Mace is attacking or defending.

*The attack and defense values of this card are equal to the number of cards in your hand after this card is played.
	Esprit de bataille

◄◄ Jouez cette carte lorsque Mace attaque ou défend.
* Les valeurs d’attaque et de défense de cette carte sont égales au nombre de cartes dans votre main après que cette carte ait été jouée

	4
	Wisdom

Play anytime on your turn.

You may move Mace up to 5 spaces, then draw a card.
	Sagesse

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Vous pouvez bougez Mace jusqu’à 5 cases puis piochez 1 carte

	2
	Whirlwind attack

Play anytime on your turn.

Mace does 4 damage to all opponents’ characters he can attack.
	Tourbillon d’attaque

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Mace inflige 4 points de dégâts à tous les personnages adverses qu’il peut attaquer

	2
	Future foreseen

Play anytime on your turn.

Look at the top 4 cards of your draw pile. Put one in your hand and put the other 3 cards back on top of your draw pile in any order.


	Vision du futur

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Regardez les 4 cartes du dessus de votre pioche. Prenez-en une en main et mettez les 3 autres derrière la première carte de la pioche dans n’importe quel ordre

	4
	Force lightning

Play anytime on your turn.

Choose any character. That character receives 3 damage. The player controlling this character must discard a card at random.


	Éclair de Force

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Choisissez n’importe quel personnage qui reçoit 3 points de dommages. Le joueur contrôlant ce personnage doit défausser une carte de sa main au hasard

	2
	Meditation

Play anytime on your turn.

The Emperor recovers up to 4 damage.

Choose an opponent. That opponent cannot draw cards during his/her next turn.
	Méditation

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
L’Empereur recouvre 4 point de dommages.

Choisissez un adversaire. Celui-ci ne peut piocher de carte durant son prochain tour

	2
	Let go of your hatred

Play anytime on your turn.

Choose an opponent. That opponent chooses and discards 2 cards.
	Laisse aller ta haine

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Choisissez un adversaire qui doit choisir et défausser 2 cartes

	1
	You will die

Play anytime on your turn.

Choose an opponent. That opponent must discard his/her entire hand.
	Tu mourras

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Choisissez un adversaire qui doit défausser entièrement sa main

	1
	Royal command

Play anytime on your turn.

Exchange spaces between the emperor and any Crimson Guard.
	Commandement royal

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Echangez les cases entre l’Empereur et n’importe quel Garde Crimson

	3
	Gambler’s luck

Play when Han is attacking.

*If Han does damage with this card, choose an opponent to discard a card at random.


	La chance du joueur

◄◄ Jouez cette carte lorsque Han attaque.
*Si Han fait des dégâts avec cette carte, choisissez un adversaire qui défausse une de ses cartes au hasard

	2
	Heroic retreat

Play when Han is attacking.

After attacking, you may move Han up to 5 spaces.
	Retraite héroïque

◄◄ Jouez cette carte lorsque Han attaque.
Après l’attaque, vous pouvez bouger Han jusqu’à 5 cases

	2
	It’s not wise

Play anytime on your turn.

Move any character adjacent to Chewbacca up to 3 spaces. That character receives 3 damage.


	Ce n’est pas prudent

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Bougez n’importe quel personnage adjacent à Chewbacca jusqu’à 3 cases. Ce personnage reçoit 3 points de dégâts

	1
	Bowcaster attack

Play when Chewbacca is attacking.

Draw a card.
	Attaque à l’arbalète

◄◄ Jouez cette carte lorsque Chewbacca attaque.

Piochez 1 carte

	1
	Wookiee healing

Play anytime on your turn.

Chewbacca recovers up to 3 damage. Then you may move Chewbacca up to 5 spaces.


	Guérison Wookie

◄◄  Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Chewbacca recouvre 3 points de dégâts puis il peut bouger jusuq’à 5 cases

	1
	Wookiee instincts

Play anytime on your turn.

Search your draw pile for the Bowcaster attack card. If it is in your draw pile, put it in your hand. Then shuffle your draw pile.


	Instincts Wookie

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.
Cherchez dans votre pioche la carte d’Attaque à l’Arbalète. Si elle est dans votre pioche, mettez là dans votre main. Puis mélangez votre pioche

	2
	Never tell me the odds

Play anytime on your turn.

Han does 2 damage to all opponents’ characters Han can attack. Then you may shuffle your discard pile into your draw pile.


	Jamais me dire les cotes

◄◄  Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Han donne 2 points de dommages à tous les personnages adverses qu’il peut attaquer. Ensuite, vous pouvez mélanger votre défausse avec votre pioche

	2
	Force strike

Play when Yoda is attacking.

Draw a card.
	Combat de la Force

◄◄ Jouez cette carte lorsque Yoda attaque.

Piochez 1 carte

	2
	Serenity

Play when Yoda is defending.

Draw a card.
	Sérénité

◄◄ Jouez cette carte lorsque Yoda défend.

Piochez 1 carte

	1
	Force rebound

Play when Yoda is defending.

Yoda receives no damage from the attack. Instead, the attacker receives damage equal to the attack number on the attacker’s card.
	Rebond de la Force

◄◄ Jouez cette carte lorsque Yoda défend.

Yoda ne reçoit pas de dommages de cette attaque. Au lieu de cela, l’attaquant reçoit un nombre de points de dégâts égal à la valeur d’attaque inscrite sur la carte de l’attaquant

	3
	Force lift

Play anytime on your turn.

Turn any character adjacent to Yoda on its side. This character cannot move, attack, or defend. At any time, any player may discard 3 cards to stand this character up.


	Soulever par la Force

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Tourner n’importe quel personnage adjacent à Yoda sur le côté. Ce personnage ne peut attaquer, défendre ou bouger. N’importe quand, n’importe quel joueur peut défausser 3 cartes pour soulever ce personnage

	2
	Force push

Play anytime on your turn.

Move any character adjacent to Yoda to any empty space.

That character receives 3 damage.


	Poussée de Force

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Bougez n’importe quel personnage adjacent à Yoda sur une case libre. Ce personnage reçoit 3 points de dommages

	2
	Insight

Play anytime on your turn.

Look at any opponent’s hand. Then choose one card. Your opponent must discard the chosen card. 


	Perspicacité

◄◄ Vous pouvez jouer cette carte à n’importe quel moment lors de votre tour.

Regardez la main de n’importe quel adversaire. Puis, choisissez une carte. Votre adversaire doit défausser la carte choisie

	3
	Sith speed

Play when Darth Maul is attacking.

Playing this card does not count as an action.


	Vitesse Sith

◄◄ Jouez cette carte lorsque Darth Maul attaque.

Jouez cette carte ne compte pas comme une action

	3
	Super Sith speed

Play when Darth Maul is attacking.

Playing this card does not count as an action.
	Super Vitesse Sith

◄◄ Jouez cette carte lorsque Darth Maul attaque.

Jouez cette carte ne compte pas comme une action

	3
	Athletic surge

Play when Darth Maul is attacking.

After attacking, you may move Darth Maul up to 6 spaces.


	Charge Athlétique

◄◄ Jouez cette carte lorsque Darth Maul attaque.

Après l’attaque, vous pouvez bouger Darth Maul jusqu’à 6 cases

	2
	Blinding surge

Play when Darth Maul is defending.

*After taking the attacker’s damage, Darth Maul does 3 points of damage to the attacking character.
	Charge Aveuglante

◄◄ Jouez cette carte lorsque Darth Maul défend.

* Après avoir pris les dommages de l’attaquant, Darth Maul lui inflige 3 points de dégâts

	1


	Martial defense

Play when Darth Maul is defending.

Draw a card.
	Défense Martiale

◄◄ Jouez cette carte lorsque Darth Maul défend
Piochez 1 carte


