	Blessed One

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez enlever un scarabée d’une carte de la même région

	Blessed One

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez enlever un scarabée d’une carte de la même région

	Praetor

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez piocher jusqu’à deux cartes

	Praetor

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez piocher jusqu’à deux cartes

	Servant of shadows

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez défausser une carte Exécutant/Minion dans cette région

	Servant of shadows

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez défausser une carte Exécutant/Minion dans cette région

	Fortress of Ta

Placez un scarabée sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	Fortress of Ta

Placez un scarabée sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	Necropolis

Placez un scarabée sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	Necropolis

Placez un scarabée sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	The Fist of Enhu

Vos cartes Exécutants/Minion dans la colonne ne peuvent être maudites (si elles sont  déjà maudites, elles le restent)

	The Fist of Enhu

Vos cartes Exécutants/Minion dans la colonne ne peuvent être maudites (si elles sont  déjà maudites, elles le restent)

	Enhu

Action : Votre adversaire doit choisir et défausser deux cartes de sa main

	Enhu

Action : Votre adversaire doit choisir et défausser deux cartes de sa main

	Khema

Pendant la phase 2, vous pouvez enlever un scarabée de n’importe quelle carte. Cela ne coûte aucune action

	Khema

Pendant la phase 2, vous pouvez enlever un scarabée de n’importe quelle carte. Cela ne coûte aucune action

	Bounty of the Flood

Vous pouvez piocher jusqu’à trois cartes

	Bounty of the Flood

Vous pouvez piocher jusqu’à trois cartes

	Retribution

Jouez cette carte à la fin de votre phase de suprématie. Vous pouvez défausser une carte déjà en jeu pour chaque suprématie militaire que vous détenez

	Retribution

Jouez cette carte à la fin de votre phase de suprématie. Vous pouvez défausser une carte déjà en jeu pour chaque suprématie militaire que vous détenez

	Blessed One

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez enlever un scarabée d’une carte de la même région

	Blessed One

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez enlever un scarabée d’une carte de la même région

	Praetor

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez piocher jusqu’à deux cartes

	Praetor

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez piocher jusqu’à deux cartes

	Servant of shadows

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez défausser une carte Exécutant/Minion dans cette région

	Servant of shadows

Quand vous jouez cette carte, vous pouvez défausser une carte Exécutant/Minion dans cette région

	The Seven Spinxes

Placez un scarabée sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	The Seven Spinxes

Placez un scarabée sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	The Seven Spinxes

Placez un scarabée sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	The Seven Spinxes

Placez un scarabée sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	Justicar of Kal-Anan

Vos cartes Exécutants/Minion dans la colonne gagnent +2 en puissance

	Justicar of Kal-Anan

Vos cartes Exécutants/Minion dans la colonne gagnent +2 en puissance

	Kal-Anan

Action : vous pouvez piocher jusqu’à deux cartes

	Kal-Anan

Action : vous pouvez piocher jusqu’à deux cartes

	Ur-Tet

A la fin de votre phase de suprématie, vous pouvez exercer une suprématie militaire ou religieuse supplémentaire

	Ur-Tet

A la fin de votre phase de suprématie, vous pouvez exercer une suprématie militaire ou religieuse supplémentaire

	Mass Purification

Vous pouvez enlever des scarabées de toutes vos cartes dans une même région

	Mass Purification

Vous pouvez enlever des scarabées de toutes vos cartes dans une même région

	Plague of Ash

Vous pouvez défausser n’importe quel nombre de cartes possédant deux scarabées ou plus

	Plague of Ash

Vous pouvez défausser n’importe quel nombre de cartes possédant deux scarabées ou plus

	Bazaar

Placez un scarabée sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	Bazaar

Placez un scarabée sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	The great Pyramid

Placez deux scarabées sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	The great Pyramid

Placez deux scarabées sur cette carte quand vous la mettez en jeu

	Elder Shan’aan

Toutes vos cartes Exécutants/Minion dans cette colonne avec 1 ou 2 points de puissance passent à 3 de puissance

	Kashdoru the Pure

La carte Leader de votre adversaire dans cette colonne n’a plus de point de puissance et son texte n’a plus d’effet

	Kashdoru the Pure

La carte Leader de votre adversaire dans cette colonne n’a plus de point de puissance et son texte n’a plus d’effet

	Ahtu

Pendant la  phase 1, vous avez droit à une action supplémentaire (cela s’applique dès la mise en jeu de cette carte)

	Sekhem

Action : vous pouvez enlever tous les scarabées d’une carte de votre choix

	Drought

Défaussez toutes les cartes Leaders d’une colonne de votre choix (les vôtres et celles de votre adversaire)

	Flood

Défaussez toutes les cartes Exécutants/Minion d’une colonne de votre choix (les vôtres et celles de votre adversaire)

	Wrath of the gods

Défaussez toutes les cartes Construction/Building d’une colonne de votre choix (les vôtres et celles de votre adversaire)


