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	PHASES

1. Piochez une carte Evènement

* Un Evènement Lieu est placé sur le lieu indiqué sur la carte à côté des Evènements déjà en jeu; un Evènement Héraldique est placé sur l’aire de jeu, par-dessus l’Evènement Héraldique précédemment en jeu

* Résoudre les Evènements Enchère et Spéciaux

2. Utilisation du texte optionnel d’une carte

* Un texte optionnel utilise le mot « peut ». Le texte optionnel est utilisé une seule fois par tour

3. Résolution des évènements Lieu

* Consultez les exigences pour chaque Evènement et vérifiez si vos personnages dans ce Lieu possèdent un total dans la ou les Aptitudes demandées égal ou supérieur à l’Exigence

4. Effectuez 2 actions parmi celles-ci

* Piochez un personnage

* Jouez un personnage

* Déplacez 1 ou 2 personnages
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