BOTTLE

Pour 2 joueurs et plus

À partir de 8 ans

BUT

Testez vos compétences d’équilibre en choisissant votre niveau et en plaçant précautionneusement des jetons sur le tas que vous avez construit au sommet de la bouteille. Si vous faites tomber au moins 6 jetons, vous perdez !

MATERIEL

Pièces en bois : bouteille, capuchon, jetons, 1 jeton rouge

· le jeton rouge se place sur le tas ; il n’est pas compté comme un niveau et le placer ne compte pas pour le tour d’un joueur.

· Il n’y a pas de différences entre les couleurs claires ou foncées des autres jetons.

MISE EN PLACE

· Placer le capuchon sur la bouteille, et la bouteille à un endroit où tous les joueurs peuvent l’atteindre.

· Dégager l’endroit où se trouve la bouteille ; placer les jetons en plusieurs piles,ou dans un sac.
JEU

1. Combien de niveaux ?

· Construire jusqu'à 9 niveaux pour un bon défi. Moins de niveaux est encore plus dur.

· Si vous avez utilisé tous les jetons sans faire tomber le tas, vous avez réussi le jeu à 9 niveaux. Félicitations ! Pour corser le jeu, réduire le nombre de niveaux pour la prochaine partie.

2. Maintenant, construisez le tas !

· Décidez entre vous du nombre de niveaux à atteindre – 9 ou moins.

· Choisissez un joueur pour commencer ; le jeu tournera dans le sens des aiguilles d’une montre.

· Joueur après joueur et jeton après jeton, assemblez les niveaux, en plaçant les jetons sur le haut et sur les côtés (en les insérant entre d’autres jetons).

· Dès que vous atteignez le 9e niveau (ou le niveau décidé au début), chapeautez le tas avec le jeton rouge, au centre. Ca ne compte pas pour un tour. A partir de maintenant, aucun joueur n’est autorisé à placer un jeton au-dessus du jeton rouge. Vous devez construire en dessous ou à côté  - pas au-dessus !

· Continuez, en é-t-e-n-d-a-n-t le tas de plus en plus à l’horizontale !

· A votre tour, si votre jeton ou de 1 à 5 autres jetons tombent du tas, vous devez en replacer le double sur le tas ! Et si d’autres tombent alors, additionnez les pénalités…
· Un joueur qui fait tomber au moins 6 jetons en un coup sort du jeu.

· Le jeu continue jusqu’à ce que tous les jetons aient été utilisés, ou que le tas ne tombe !

REGLES D’EMPILEMENT

· Avant de placer votre jeton, vous pouvez « consolider » le tas, en tapotant les autres jetons avec le vôtre ou avec vos doigts. Vous ne pouvez pas retirer de jetons.
· Vous ne pouvez toucher les jetons ou la bouteille qu’à votre tour.

· Vous devez rester à votre place. Si vous voulez placer votre jeton de l’autre côté du tas, vous devez contourner la bouteille ou la tourner sur elle-même !

· Soyez correct ! Ne soufflez pas sur le tas, ne bousculez pas la table, ne gênez pas les autres joueurs.

· Si ce n’est pas votre tour et que vous bousculez accidentellement la table et faites tomber des jetons, vous devez immédiatement en replacer le double !
TROIS FACONS DE FINIR LE JEU

1. Si un joueur fait tomber tout le tas, le joueur perd.

2. Si les joueurs sont éliminés un à un en faisant tomber plus de 6 jetons, le dernier joueur gagne.

3. Le jeu se termine en un ex-aequo si tous les jetons ont été placés. Dans ce cas, essayez moins de niveau pour la prochaine partie !

