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De 2 a 8 joueurs - A partir de 10 ans

Maléniel :

46 carfes *Marabout”
2 cartes "Réegle”

Bud du geun :
Gagner 3 cartes “Marabout”
en retrouvant le plus grand

nombre d'enchainements
possibles,

Les enchainements @ refrou-
ver pourront étre issus :

donne l'indice (en bleu). Le
systéme de marquoge de
points reste idenlique.

Dans le cas ou personne ne
frouverait le bon enchaine-
ment, celui-ci est révélé @
voix haute par le lecteur et,
bien sOr, personne ne mar-
que de points.

Des qu'un enchainement @
eté frouve, le lecteur, apres
avoir donné 1 point au joueur
concerne, redit a voix haute
le mot trouve ce qui marque
le demarrage de I'enchaine-
ment suivant a refrouver.

Il procéde de la méme facon
jusqu'd ce que le cinquiéme
enchainement ait été frouve ou
le cas échéant réveélé par le lec-
feur, puis confinue de maniére

De titres d'ceuvres cinemato-
graphiques, musicales, arfis-
tiques, littéraires ;

De noms de marques com-
merciales, de groupes musi-
caux, de personnages fictifs
(mais connus de tous), de
bandes dessinées, de des-
sins animes, d'emissions de
television ou de radio ;

De proverbes et d'expressions. . .

identique avec le deuxieme
mot (en rouge) de la carte.

A l'issue du dernier enchaine-
ment de lo carte, le joueur
ayant le plus de doigts leves
gagne lo corfe *Marabout”
utilisee par le lecteur.

Ce joueur devient lecteur a
son tour, tire une nouvelle
carte *Marabout®, el procede
comme indique precédem-
ment.

Eqalils :

En cas d'egalite
de points enfre
2 joueurs ou
plus, au mo-
ment de |'atiri-
bution de la carte
*Marabout®, c'est
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Le ;eu :

Il peut se jouer soit de
maniere informelle sans
enjeu, soit en compétition
avec un comptage de points.
Chaque partie se joue avec
un seul coté des carles.

1) Un premier joueur est
designe pour étre le lecteur :

Il tire une premiere carte du
paguet en prenant soin de
cacher aux aquires joueurs le
coté de la core qui va étre u,
puis, il lit @ voix haute le pre-
mier des 2 mols (en rouge) qui
conshituent chacun le demar-
rage d'un Marabout avec 5
enchainements @ refrouver,

L'objectif des autres joueurs
est de retrouver le plus vite

le dernier des joueurs
(concerné par l'eégalité) a
avoir trouve un enchaine-
ment qui gagne la carte.

Le gagnant :
Le premier joueur @ obtenir 3
carfes “Marabout® gogne la

partie.

Un grand merci a
Daniel Stroppa
pour son aide sur ce feu.

possible I'enchainement sui-
vant (en vert) qui permettra
de trouver le suivant et qinsi

de suite. .. '

2) Des qu'il a fini de parler,
tous les joueurs proposent
spontanement et a la criée
tous les enchainements qui
leur passent par la téte. ..

Si I'un des joueurs a trouve le
bon enchainement, le lecteur
I'autorise a lever un doigt, ce
qui correspond @ 1

point marque.

Si, au bout d'un

temps loissé @

son apprécia-

lion, personne

ne frouve l'en- 3
chainement sui- =7
vant, le lecteur |

J’?enm@aei :

1. Il peut arriver que le mof
de depart soit precede
d'un arficle qui devra ega-
lement étre lu.

I n'y a pas nécessaire-
ment une comespondance
orthographique enfre les
enchainements,

. En cas de triche averee, le
lecteur est libre de retirer 1
point au joueur fautif. |

La collection Jeu de Poche, ¢ 'est aussi
Babvlone, Broc & Troc, Brouhaha, Elefantissimo, In Extremis,
Laoupala, Mixo, Rapidcroco, Sky my husband. ..

Plus d'infos sur www.interlude-games.com






