Coup de Dés (Gambler)
Âge : 8 ans et plus
De 2 à 6 joueurs
But du jeu
Être le premier joueur à gagner $1 000
Matériel
6 pions

4 marqueurs de Sweepstakes
1 brasseur de dés

1 plateau de jeu

2 dés

24 cartes de la banque

5 cartes de reconnaissance de dettes

10 cartes de billets de loterie

Argent de jeu $5, $10, $20, $100, $500
Préparation du jeu

1. Placez le brasseur de dés au centre du plateau de jeu avec les dés cachés dans le haut.
2. Placez les cartes loterie, cartes de la banque, reconnaissance de dettes  à leur place respective

3. Choisissez parmi les joueurs celui qui sera le banquier.  
4. Avant de commencer le jeu, le banquier remet $100 (un de $10, deux de $20 et un de $50) à chaque joueur 

5. Chaque joueur place son pion à la case de DÉPART, et prend un marquer pour le Sweepstakes de la même couleur que son pion.
6. Jetez les dés pour déterminer quel joueur commencera le premier. Jouez ensuite à tour de rôle dans le sens des aiguilles d'une montre, en commençant par le joueur ayant jeté le plus haut numéro avec les dés.
Déroulement du jeu
1. Au début de son tour et seulement au début de son tour, un joueur peut acheter un billet de loterie de la banque pour usage futur. Chaque billet de loterie coûte $10. Un joueur ne peut avoir en sa possession plus de trois billets de loterie. 

2. Lancez les dés.

Déplacement du pion dans le cas lorsqu’on n’obtient pas de double : déplacez le pion dans le sens d’une aiguille d’une montre du nombre de point indiqué par les dés. Suivez les instructions de la case sur  laquelle arrive votre pion. Le joueur qui arrive sur la case Sweepstakes ou loterie doit suivre les règles spéciales décrites à la page suivante.
Coup Double
Le joueur qui obtient un double lors du lancer de dés du début de son tour peut :

1. Relancer les dés et tenter d’obtenir un autre double. Dans ce cas la banque lui remet $500 et le tour du joueur s’arrête là.

2. Faire un Sweepstakes

Sweepstakes
Un Sweepstakes peut avoir lieu lorsque qu’un joueur obtient un double lors de son lancer de dés ou s’il pige une carte de la banque lui permettant de faire un Sweepstakes. Un Sweepstakes donne la change à tous les joueurs de gagner un gros montant d’argent.
Pour participer au Sweepstakes chaque joueur paie $10 à la banque. Tous les joueurs sont d’obliger de participer au Sweepstakes même s’il doit prendre une reconnaissance de dette pour y participer.

C’est le joueur qui a déclaré le Sweepstakes qui place son marqueur en premier. Par la suite chaque joueur place son marqueur de Sweepstakes sur l’un des quinze emplacements de paris. Le joueur qui a déclaré le Sweepstakes brasse la machine à Sweepstakes et la place bras en bas dans son espace désigné pour que tous les joueurs voient les dés. Le banquier distribue  tout les gains. Une fois le Sweepstakes terminé tous les joueurs reprennent leurs marqueurs et la partie se continue normalement.

Reconnaissance de Dette
Un joueur qui a besoin d’argent peut faire un emprunt à la banque. La banque lui remet $200 et une carte Reconnaissance de Dette.  Un joueur ne peut avoir qu’une seule reconnaissance de dette à la fois. Mais il peut en avoir plusieurs durant le cours de la partie une seul à la fois. Un joueur qui paie sa Reconnaissance de Dette doit remettre le $200 et $20 d’intérêt ce qui donne une somme total de $220.
Le gagnant de la partie
Le joueur qui a $1000 dollars le premier, la Reconnaissance de Dette payée, gagne la partie.
