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Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
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L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Présentation:

Le jeu comprend deux types de
pions:

- 8 objectifs représentés par des
carrés de couleur.

- 120 pas représentés par des
carrés en bols naturel sur lesquels
sont gravés des éléments de
courbe.

Il comprend aussi deux planches,
interchangeables, sur lesquelles
les éléments précédents prennent
place.

Conseil pratique : pour mettre un
carré en place, il est recommandé
de le poser sur la planche loin de
tout autre, puis de le faire glisser
sous I'index jusqu'a sa destination,
en evitant de heurter ceux qui
sont deja en place.

But du jeu:

Ramasser les objectifs placés
précédemment sur la planche.
Pour y parvenir, chaque joueur
construit sa piste a partir de n'im-
porte quel point de la bordure en
juxtaposant des pas, inscrits dans
le quadrillé de la planche, de
fagon a former avec leurs gravures
une ligne continue.

Déroulement de la
partie:

* Distribution :

Les pas sont répartis en nombre
égal entre les joueurs selon les

indications de ce tableau:
nombre de joueurs:
2 3 4 5 6
nombre de pas par joueur:
60 40 30 24 20

«Mise en glace des objectifs:
Le premier & jouer place son index
sur une lettre du tableau, le suivant
sur un nombre. On place un objec-
tif pris au hasard a |'intersection
des lignes ainsi definies.

On continue jusqu'a la mise en
place du dernier objectif.

« Chasse aux objectifs :
Chacun fait progresser sa piste &
son tour en évitant toute case
occupee par une piste, mais en
cherchant & passer par les cases
occupées par des objectifs afin
de les ramasser au passage.

Le nombre maximum de pas auto-
risé par tour depend de la nature
du terrain traversé:

mer, riviere (bleu) 1 pas,
montagne (marron) 2 pas,
campagne (vert) 3 pas,

route, pont (jaune) 5 pas,

mais on est souvent obligé de
s'arréter avant, car il faut aussi
respecter la régle suivante:

On emprunte un seul type de
terrain a chaque tour; par
exemple, il faut un tour pour tra-
verser une riviére en dehors d'un
pont. Ce n'est pas le cas pour tra-
verser une route.

Remarque:la couleur d'une case
est celle qui domine dans la case,
mais elle peut étre traversée par
une riviere ou une route.

*Incidents:

Trois types d'incidents peuvent se
produire:

1) Une piste vient buter contre
une autre (ou contre elle-méme).
Il faut alors I'abandonner et
recommencer a partir de la bor-
dure au tour suivant.

2) Deux pistes se rejoignent. Elles
sont abandonneées et leurs auteurs
doivent repartir de la bordure au
tour suivant.

Dans ces deux cas seulement, les
pistes sont abandonnées.

3) Une piste vient a en croiser une
autre (ou a se croiser elle-méme).
Son auteur ramasse a son gré soit
les carrés situés en aval, soit les
carrés situés en amont du point
de croisement.

« Fin de la partie:

La partie se termine quand tous
les objectifs sont ramassés ou
lorsqu'aucun joueur ne dispose
plus d'élément pour progresser.

Décompte des points:
Chaque joueur compte, par objec-
tif ramassé, selon sa couleur:
bleu 5 points

rouge 3 points

vert 2 points

Jaune 1 point.

La manche comprend autant de
parties qu'il y a de Joueurs. Le
vainqueur est celui qui a cumulé
le plus grand nombre de points.

Sens du jeu:de droite agauche.
Le premier & jouer est désigné

par tirage au sort.
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piste se traversant elle-méme
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